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	Obiettivi di apprendimento della classe prima di scuola primaria
	Scelte organizzative, metodologiche e strumenti
	Contenuti
Esempi di attività
	Modalità di verifica
	Traguardi di competenza

	Utilizzare correttamente fonti e indicatori temporali collocando nel tempo fatti ed eventi.
	Lezione frontale
Laboratorio di ascolto 
Circle time
Brain storming
Conversazioni libere e/o guidate.
Attività individuali, a coppia e a gruppi. 
Peer tutoring .
Laboratori pratici.
Video e giochi didattici.

	Contenuti

Il Tempo
La successione
La durata 
La contemporaneità
La storia personale

Esempi di attività
Conversazione sul concetto di tempo.
Attività di riflessione per cogliere i significati del tempo meteorologico e convenzionale.

Ordinare in successione azioni, fatti, esperienze, storie ascoltate e comunicarli usando gli indicatori temporali (prima, dopo, infine).
Riordino di sequenze di immagini.

Giochi motori per familiarizzare con i concetti di durata e contemporaneità.

Riconoscere sulla linea del tempo gli elementi significativi del vissuto personale

	Prove iniziali, intermedie e finali

Osservazioni sistematiche
Prove scritte:
Schede strutturate con l’ausilio di immagini 
Esercizi di completamento e a scelta multipla.
Prove orali:
Conversazioni e interventi pertinenti

Esempio di una prova di Competenza
Sperimentazione pratica della contemporaneità: scoprire ciò che succede nella scuola, nello stesso momento in cui l’ alunno è in classe recandosi nei vari locali scolastici (aule, palestra, refettorio…).
	L’alunno:
- riconosce elementi significativi del passato del suo ambiente di vita;

- si orienta nel tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e per individuare successioni, contemporaneità, durate e periodizzazioni. 


	Riconoscere relazioni temporali di successione e contemporaneità.
	Lezione frontale
Laboratorio di ascolto 
Circle time
Brain storming
Conversazioni libere e/o guidate.
Attività individuali, a coppia e a gruppi 
Peer tutoring 
Laboratori pratici.
Video e giochi didattici.

	Contenuti

La successione lineare
La contemporaneità
La ciclicità.

Esempi di attività

Conversazione sui momenti della giornata, sui giorni della settimana, i mesi e le stagioni.
Riordino in sequenza immagini relative ai momenti della giornata, ai giorni, ai mesi e alle stagioni, rispettando la ciclicità degli eventi.
Ascolto, rappresentazione e memorizzazione di poesie e filastrocche sui giorni della settimana, i mesi e le stagioni.
Costruzione di ruote per rappresentare gli eventi ciclici.
Uso del calendario per misurare la successione lineare e la ciclicità

	Prove iniziali, intermedie e finali

Osservazioni sistematiche
Prove scritte:
Schede strutturate  con l’ausilio di immagini 
Esercizi di completamento e a scelta multipla.
Prove orali:
Conversazioni e interventi pertinenti

Esempio di una prova di competenza

DOMINO delle STAGIONI: realizzazione di tessere per favorire l’ associazione delle immagini, agli elementi caratteristici della successione temporale (mesi, trasformazioni ambientali, condizioni atmosferiche, abbigliamento, frutti…)
	L’alunno:
-riconosce elementi significativi del passato del suo ambiente di vita;

-si orienta nel tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e per individuare successioni, contemporaneità, durate e periodizzazioni. 



	Obiettivi di apprendimento della classe seconda di scuola primaria
	Scelte organizzative, metodologiche e strumenti
	Contenuti
Esempi di attività
	Modalità di verifica
	Traguardi di competenza

	Utilizzare correttamente fonti e indicatori temporali collocando nel tempo fatti ed eventi.
	Laboratorio di ascolto.
Circle time.
Brain storming
Conversazioni libere o guidate.
Attività individuali, a coppia e a gruppi. 
Peer tutoring .
Laboratori pratici. 
Video e giochi didattici.

	Contenuti
La linea del tempo
La ciclicità
La misurazione del tempo
Cause e conseguenze
Tracce e fonti
La storia personale

Esempi di attività
Lettura e analisi di filastrocche e brevi testi sullo scorrere del tempo individuando gli indicatori temporali. 

Lettura e analisi di filastrocche e brevi testi per riconoscere e rappresentare eventi ciclici. 

Confronto sulla durata delle azioni
Attività di misurazione della durata di azioni con strumenti convenzionali e non. Attività per leggere e usare l’orologio.

Lettura di brani e filastrocche per individuare fatti, cause e conseguenze
Condivisione di esperienze e vissuti su fatti, cause e conseguenze. 

Lettura di immagini con rilevazione di tracce per ricostruire eventi e formulare ipotesi anche per ricostruire la storia personale.

Raccogliere dati, reperti, documenti, testimonianze e usarle come fonti per ricostruire semplici eventi del passato personale (esempio: intervista a un nonno).

	Prove iniziali, intermedie e finali
Osservazioni sistematiche
Prove scritte:
Schede strutturate  con l’ausilio di immagini 
Esercizi di completamento e a scelta multipla.
Prove orali:
Conversazioni e interventi pertinenti


Esempio di una prova di competenza

Costruzione di un orologio analogico a doppio disco con le 24 ore, le lancette dei secondi-minuti-ore per segnare l’ ora esatta.
	L’alunno usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare successioni, contemporaneità, durate e periodizzazioni.

	Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi temporali.
	Laboratorio di ascolto
Circle time
Brain storming
Esposizione individuale e/o a gruppi.
Conversazioni libere o guidate.
Attività individuali, a coppia e a gruppi 
Problemsolving
Peer tutoring ,
Video e giochi didattici.

	Contenuti

La linea del tempo
La ciclicità
La misurazione del tempo
Cause e conseguenze
Tracce e fonti
La storia personale

Esempi di attività
Rappresentare graficamente e verbalmente fatti vissuti e narrati in ordine cronologico.
Costruzione e uso di semplici strisce temporali. 

Lettura e illustrazione di filastrocche con ricerca delle parti della giornata, dei giorni della settimana, dei mesi dell’anno e delle stagioni.
Costruzione di ruote del tempo relative a giorni, mesi, stagioni.

Rappresentazione grafica dei vari strumenti di misurazione del tempo. Costruzione di un orologio in cartoncino. 

Formulazione di ipotesi su fatti e conseguenze. Rappresentazione di fatti, cause e conseguenze sulla linea del tempo.

Creazione di semplici schemi sui vari tipi di fonti per ricostruire la storia personale.

	 Prove iniziali, intermedie e finali
Osservazioni sistematiche
Prove scritte:
Schede strutturate con l’ausilio di immagini 
Esercizi di completamento e a scelta multipla.
Prove orali:
Conversazioni e interventi pertinenti

Esempio di una prova di competenza

“A caccia di tracce”: costruzione  della storia personale mediante raccolta, catalogazione e interpretazione/lettura di fonti di vario genere.
	L’alunno usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare successioni, contemporaneità, durate, periodizzazioni.



	Obiettivi di apprendimento della classe terza di scuola primaria
	Scelte organizzative, metodologiche e strumenti
	Contenuti
Esempi di attività
	Modalità di verifica
	Traguardi di competenza

	Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e conoscenze su aspetti del passato.
	Lezione frontale
Lavoro di gruppo e a coppie
Brain storming.
Esposizione individuale e/o a gruppi
Conversazioni libere o guidate.
Attività individuali, a coppia e a gruppi. 
Video giochi didattici 
Mappe concettuali

	Contenuti
Le fonti 
Lo storico e i suoi collaboratori.
La formazione dell’Universo e della Terra.
Le Ere geologiche e l’evoluzione della vita sulla Terra.
L’evoluzione dell’uomo.
Le esperienze umane nel Paleolitico e nel Neolitico. 


Esempi di attività
Riconoscimento e classificazione di vari tipi di fonte.

Analisi di testi sul tempo e sul lavoro dello storico. Discussione e rappresentazione dei contenuti.
Visione di video sull’origine dell’Universo e della Terra. Completamento e riordino di schemi sulle origini e sulle fasi di sviluppo della Terra.

Realizzazione della linea del tempo delle Ere geologiche. Collocazione sulla linea del tempo dei principali eventi delle ere geologiche.

Analisi e comprensione di testi sulle caratteristiche, modi di vita e attività delle diverse specie preistoriche.

	Prove iniziali, intermedie e finali
Osservazioni sistematiche
Prove scritte:
Schede strutturate con l’ausilio di immagini 
Prove con domande a risposta aperta e chiusa.
Esercizi di completamento e a scelta multipla.
Prove orali:
Interrogazioni, conversazioni e interventi pertinenti

Esempio di una prova di competenza 

I DINOSAURI: realizzazione di un “identikit” per ogni tipo, con relativa descrizione.
	L’alunno:
- usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare successioni, contemporaneità, durate, periodizzazioni; 

-organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti;
-comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche.


	Comprendere la funzione e l'uso degli strumenti convenzionali per la misurazione e la rappresentazione del tempo.
	Lezione frontale
Lavoro di gruppo e a coppie
Brain storming.
Esposizione individuale e/o a gruppi
Conversazioni libere o guidate.
Attività individuali, a coppia e a gruppi. 
Video giochi didattici 
Mappe concettuali
Schemi temporali

	Contenuti
Uso della linea del tempo.
Uso di carte geo-storiche.
Le modalità di lavoro dello storico e dei suoi collaboratori.
Schemi temporali sulla formazione dell’Universo e della Terra.
Schemi temporali delle varie Ere geologiche e dell’evoluzione dell’uomo.
Confronto di schemi sulla vita degli uomini preistorici dal Paleolitico al Neolitico. 

Esempi di attività
Realizzare la linea del tempo delle varie ere geologiche.

Visione di video e analisi di testi sul tempo, sul metodo di ricerca dello storico e dei suoi collaboratori.

Analisi e comprensione di testi sulle caratteristiche delle varie Ere.

Lettura di testi e analisi di immagini sull’ evoluzione dell’uomo.

Costruzione di mappe concettuali relative alle civiltà preistoriche.

	Prove iniziali, intermedie e finali
Osservazioni sistematiche
Prove scritte:
Schede strutturate  con l’ausilio di immagini 
Prove con domande a risposta aperta e chiusa.
Esercizi di completamento e a scelta multipla.
Prove orali:
Interrogazioni, conversazioni e interventi pertinenti.

Prove di competenza 

Gli UOMINI PRIMITIVI: realizzare un cartellone murale per effettuare l’esatta collocazione di ogni ominide sulla linea del tempo .
	L’alunno: 
-usa carte geo-storiche, anche con l’ausilio di strumenti informatici. 
Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle società e civiltà che hanno caratterizzato la storia del passato. 

- racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici anche con risorse digitali.




	Obiettivi di apprendimento della classe quarta di scuola primaria
	Scelte organizzative, metodologiche e strumenti
	Contenuti
Esempi di attività
	Modalità di verifica
	Traguardi di competenza

	Ricavare informazioni da testi, immagini, linee del tempo, reperti.
	Lezione frontale, 
lavoro di gruppo e a coppie, 
brainstorming, 
laboratori pratici, 
video e giochi didattici, conversazioni guidate, mappe concettuali anche con l’ausilio di strumenti informatici.
	Contenuti
Le civiltà dei fiumi, dell’Oriente e del Mar Mediterraneo.
Esempi di attività
Lettura di carte geo-storiche.
Collocazione spaziale e temporale delle civiltà dei fiumi, dell’Oriente e del Mar Mediterraneo.
Attività sulla linea del tempo e analisi di alcuni aspetti caratteristici dei territori di ciascuna civiltà presentata.
Individuazione degli indicatori di civiltà.
Confronto tra gli aspetti caratteristici delle civiltà studiate.
Elaborazione e consolidamento di quadri sintetici di civiltà.

	Prove iniziali, intermedie e finali

Verbalizzazioni individuali orali e scritte.
Prove strutturate e non.
Prove oggettive iniziali, intermedie e finali;
Produzione di elaborati e documenti relativi agli argomenti svolti.
Interventi pertinenti.

Esempio di una prova di competenza

Produzione e scambio di messaggi, usando l’ alfabeto di un’ antica civiltà.
	L’alunno:
-reperisce informazioni da varie fonti;
-usa carte geo-storiche, anche con l’ausilio di strumenti informatici;
-comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle società e civiltà studiate;
- organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti.


	Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi e riferirle usando il lessico specifico.
	Lezione frontale, lavoro di gruppo e a coppie, brainstorming, laboratori pratici, video e giochi didattici, conversazioni guidate, mappe concettuali
	Contenuti
Le civiltà dei fiumi, dell’Oriente e del Mar Mediterraneo.
Esempi di attività
Utilizzo di termini specifici del linguaggio disciplinare.
Collegamento tra immagini e didascalie.
Lavoro sul testo per la ricerca e la classificazione delle informazioni.
Individuazione di parole chiave e completamento di mappe.
	Prove iniziali, intermedie e finali

Verbalizzazioni individuali orali e scritte;
prove strutturate e non;
prove oggettive iniziali, intermedie e finali;
produzione di elaborati e documenti relativi agli argomenti svolti;
interventi pertinenti

Esempio di una prova di competenza
MAESTRO PER UN’ORA: organizzare una lezione di storia da proporre ai compagni di classe, attraverso l’ausilio di carte geo-storiche, la linea del tempo, immagini, schemi, mappe e strumenti digitali. 
	L’alunno:
-reperisce informazioni da varie fonti;
-usa carte geo-storiche, anche con l’ausilio di strumenti informatici;
-comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle società e civiltà studiate;
-organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti.




	Obiettivi di apprendimento della classe quinta di scuola primaria
	Scelte organizzative, metodologiche e strumenti
	Contenuti
Esempi di attività
	Modalità di verifica
	Traguardi di competenza

	Ricavare informazioni da testi, immagini, linee del tempo, reperti.
	Lezione frontale, lavoro di gruppo e a coppie, brainstorming, laboratori pratici, video e giochi didattici, conversazioni guidate, mappe concettuali
	Contenuti
Le civiltà della Grecia.
Gli Etruschi.
I Romani
Esempi di attività
Lettura di carte geo-storiche.
Collocazione spaziale e temporale delle civiltà della Grecia, degli Etruschi e dei Romani.
Attività sulla linea del tempo e analisi di alcuni aspetti caratteristici dei territori di ciascuna civiltà presentata.
Individuazione degli indicatori di civiltà.
Confronto tra gli aspetti caratteristici delle civiltà studiate.
Elaborazione e consolidamento di quadri sintetici di civiltà.
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	Prove iniziali, intermedie e finali

Verbalizzazioni individuali orali e scritte;
prove strutturate e non;
prove oggettive iniziali, intermedie e finali;
produzione di elaborati e documenti relativi agli argomenti svolti;
interventi pertinenti

Esempio di una prova di competenza

POLEIS E FORME DI GOVERNO: sperimentare le regole della democrazia attraverso l’elezione di un rappresentante di classe. 
	L’alunno:
-reperisce informazioni da varie fonti;
-usa carte geo-storiche, anche con l’ausilio di strumenti informatici;
-comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle società e civiltà studiate;
-organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti.


	Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi e riferirle usando un lessico specifico.
	Lezione frontale, lavoro di gruppo e a coppie, brainstorming, laboratori pratici, video e giochi didattici, conversazioni guidate, mappe concettuali
	Contenuti
Le civiltà della Grecia.
Gli Etruschi.
I Romani
Esempi di attività
Utilizzo di termini specifici del linguaggio disciplinare.
Collegamento tra immagini e didascalie.
Lavoro sul testo per la ricerca e la classificazione delle informazioni.
Individuazione di parole chiave e completamento di mappe

	Prove iniziali, intermedie e finali
Verbalizzazioni individuali orali e scritte;
prove strutturate e non;
prove oggettive iniziali, intermedie e finali;
produzione di elaborati e documenti relativi agli argomenti svolti;
interventi pertinenti

Esempio di una prova di competenza

ETRUSCHI E ROMANI: creare un manifesto/volantino pubblicitario sulla presenza di insediamenti etruschi e romani nel nostro territorio. 


	L’alunno:
-reperisce informazioni da varie fonti;
-usa carte geostoriche, anche con l’ausilio di strumenti informatici;
-comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle società e civiltà studiate;
-organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti.
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