	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA CLASSE PRIMA DI SCUOLA PRIMARIA
	metodologie
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione disciplinare 
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	
	

	1. Elaborare creativamente produzioni personali e autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni; rappresentare e comunicare la realtà percepita; 
2. Sperimentare strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici.

	Rappresentare la realtà percepita.

Elaborare creativamente produzioni personali.

Sperimentare 

strumenti e tecniche diverse nella realizzazione di prodotti grafici, plastici e pittorici.

Colorare utilizzando tecniche diverse (pastelli a matita, a cera, pennarelli, acquerelli, tempere collage, mosaico).


	I colori primari e secondari.
Rappresentazione dello schema corporeo in modo completo.

Rappresentazione di esperienze proprie e di elementi della quotidianità.

Collocazione e rappresentazione grafica degli elementi del paesaggio fisico in base alla linea terra / cielo.

Potenziamento della creatività usando tecniche manipolative.

Creazione di oggetti con materiale di recupero.
	Applicazioni per la produzione di immagini.

Applicazioni per presentazioni.

Ricerca e riutilizzo di immagini nel web.
	Utilizza strumenti e regole per produrre immagini grafiche e pittoriche anche attraverso processi di manipolazione e rielaborazione di tecniche e materiali
	l’alunno realizza prodotti grafici, plastici, pittorici, sperimentando diversi strumenti e tecniche.
L’alunno elabora e realizza produzioni individuali.

	Compito di realtà:
realizzare le tessere del gioco “Indovina Chi” per una versione personalizzata della classe.
	
	

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	l’alunno oltre a collocare gli elementi del suo volto in modo corretto, arricchisce l’elaborato di particolari (es. orecchini, lentiggini, pettinatura) che lo rendono maggiormente riconoscibile.

Utilizza i colori rispettando le proprie caratteristiche fisiche. 
	l’alunno colloca gli elementi del suo volto in modo corretto e utilizza i colori rispettando le proprie caratteristiche fisiche
	l’alunno dimentica un elemento del volto, oppure non utilizza i colori rispettando le proprie caratteristiche fisiche
	l’alunno produce eleborati  con gli elementi del volto (occhi,naso, bocca) mancanti o non collocati nella giusta posizione .

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA CLASSE SECONDA DI SCUOLA PRIMARIA
	metodologie
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione disciplinare 
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	
	

	1.
Guardare e osservare con consapevolezza un’immagine e gli oggetti presenti nell’ambiente descrivendo gli elementi formali, utilizzando le regole della percezione visiva e l’orientamento nello spazio. 

2.
Riconoscere in un testo iconico-visivo gli elementi grammaticali e tecnici del linguaggio visivo (linee, colori, forme, volume, spazio) individuando il loro significato espressivo.


	Osservazione guidata della realtà.

Osservazione guidata delle opere d’arte.

Analisi delle tecniche utilizzate.
Elaborare creativamente produzioni personali.


	I colori primari , secondari e complementari.

Rappresentazione di esperienze proprie e di elementi della quotidianità
La descrizione di un'immagine attraverso gli elementi del linguaggio visivo

(linee, colori, forme, volume, spazio, luce).


	Applicazioni per la produzione di immagini.

Applicazioni per presentazioni.

Ricerca e riutilizzo di immagini nel web.

	Legge le immagini comprendendo le diverse funzioni che esse possono svolgere (informative, descrittive, emotive …) 

Utilizza strumenti e regole per produrre immagini grafiche e pittoriche.

	L’alunno osserva e rappresenta graficamente oggetti e/o paesaggi.
L’ alunno riconosce in una immagine gli elementi fondamentali (linea, colore, forma)



	Compito di realtà: 
realizzazione di una locandina per annunciare un evento scolastico (ad es.festa degli alberi, teatro…ecc).
	
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	L’alunno realizza una locandina con informazioni e immagini dettagliate .

	L’ alunno realizza una locandina  con informazioni  e immagini 

	L’alunno realizza una locandina con informazioni sintetiche e immagini poco curate.

	L’alunno realizza una locandina con informazioni incomplete e immagini abbozzate.


	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA CLASSE TERZA DI SCUOLA PRIMARIA
	metodologie
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione disciplinare 
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	
	

	1 Introdurre nelle proprie produzioni creative elementi linguistici e stilistici scoperti osservando immagini e opere d’arte.
2 Trasformare immagini e materiali ricercando soluzioni figurative originali.


	Osservazione dell’opera (attraverso i canali sensoriali).

Discussione sulla tecnica utilizzata.

Lettura e comprensione dell’immagine.

Analisi delle forme e dei colori utilizzati.

Utilizzo di testi tradizionali e multimediali.
Visite reali e virtuali a musei e collezioni ‘arte

	Elementi essenziali per la lettura di un'opera d'arte.

Principali forme di espressione artistica.

L'opera pittorica e architettonica nell’età preistorica.

	Applicazioni per la produzione di immagini.

Applicazioni per presentazioni.

Ricerca e riutilizzo di immagini nel web.

	Legge gli elementi compositivi di un’opera d’arte 

Utilizza strumenti e regole per produrre e rielaborare immagini grafiche e pittoriche.


	L’alunno introduce nelle sue produzioni elementi conosciuti
osservando immagini ed opere d’arte.

L’alunno trasforma in modo 

originale le immagini.


	Compito di realtà: 
realizzazione del biglietto di invito per il concerto di Natale.
	
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Realizza un biglietto di invito con informazioni dettagliate e immagini a tema originali.

	Realizza un biglietto di invito  con informazioni  e immagini 

	Realizza un biglietto di invito con informazioni sintetiche  e immagini poco curate

	Realizza un biglietto di invito con informazioni incomplete e immagini abbozzate


	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA CLASSE QUARTA DI SCUOLA PRIMARIA
	metodologie
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione disciplinare 
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	
	

	1 Individuare nel linguaggio del fumetto, filmico e audiovisivo le diverse tipologie di codici, le sequenze narrative e decodificare in forma elementare i diversi significati.
2 Individuare in un’opera d’arte, sia antica che moderna, gli elementi essenziali della forma, del linguaggio, della tecnica e dello stile dell’artista per comprenderne il messaggio e la funzione.


	Osservazione dell’opera (attraverso i canali sensoriali).

Discussione sulla tecnica utilizzata.

Lettura e comprensione dell’immagine.

Analisi delle forme e dei colori utilizzati.

Utilizzo di testi tradizionali e multimediali.

Visite reali e virtuali a musei e collezioni ‘arte.

Presentazione di testi di vario genere (fumetti, film ecc)

	Elementi complessi del linguaggio visivo: la fotografia, il dipinto, le vignette, i fotomontaggi, le opere cinematografiche e i film.
Elementi essenziali per la lettura di un'opera d'arte.

Principali forme di espressione artistica.

L'opera pittorica e architettonica nelle diverse civiltà (egizia, cretese, greca ed etrusca).


	Visite virtuali a musei e opere d’arte (You tube e app di Google)
	Legge gli elementi compositivi di un’opera d’arte 

Utilizza strumenti e regole per produrre e rielaborare immagini grafiche e pittoriche.


	L’alunno legge immagini( foto, fumetti, manifesti, volantini)

Riconoscendone le diverse funzioni.

L’alunno riconosce i principali aspetti formali dell’opera d’arte.



	Compito di realtà: 
costruzione di maschere ispirate ad una delle civiltà oggetto di studio (egizia, cretese, greca o etrusca) da indossare nel periodo di carnevale o da utilizzare per una recita.
	
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	l’alunno progetta e realizza una maschera in cui sono riconoscibili gli elementi caratteristici dello stile pittorico della civiltà oggetto di studio scelta.
Approfondisce la ricerca di particolari da inserire nel suo elaborato.

Utilizza materiale idoneo alla realizzazione della maschera e gli strumenti adatti per lavorarlo.

	l’alunno progetta e realizza una maschera in cui sono riconoscibili gli elementi caratteristici dello stile pittorico della civiltà oggetto di studio scelta.

Utilizza il materiale adatto alla realizzazione del suo progetto.


	l’alunno progetta e realizza una maschera in cui sono riconoscibili gli elementi caratteristici dello stile pittorico della civiltà oggetto di studio scelta; ha qualche difficoltà nella scelta e nella gestione del materiale adatto alla realizzazione del suo progetto.


	l’alunno realizza una maschera in cui non sono riconoscibili gli elementi caratteristici dello stile pittorico della civiltà oggetto di studio scelta.



	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA CLASSE QUINTA DI SCUOLA PRIMARIA
	metodologie
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione disciplinare 
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	
	

	1 Sperimentare strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici e multimediali.

2 Riconoscere e apprezzare nel proprio territorio gli aspetti più caratteristici del patrimonio ambientale e urbanistico e i principali monumenti storico-artistici.
3 Familiarizzare con alcune forme di arte e di produzione artigianale appartenenti alla propria e ad altre culture.

	Osservazione dell’opera (attraverso i canali sensoriali).

Discussione sulla tecnica utilizzata.

Lettura e comprensione dell’immagine.

Analisi delle forme e dei colori utilizzati.

Utilizzo di testi tradizionali e multimediali.

Visite reali e virtuali a musei e collezioni d’arte.

Presentazione di testi di vario genere (fumetti, film ecc)

	Elementi complessi del linguaggio visivo: la fotografia, il dipinto, le vignette, i fotomontaggi, le opere cinematografiche e i film.
Elementi essenziali per la lettura di un'opera d'arte.

Principali forme di espressione artistica.

L'opera pittorica e architettonica nella civiltà 

Romana.

 Riconosce e apprezza opere d’arte presenti nel 

Territorio; mette in atto pratiche di rispetto e salvaguardia.

	Visite virtuali a musei e opere d’arte (You tube e app di Google)

	Conoscere e apprezzare i principali beni artistici presenti nel territorio
Utilizza strumenti e regole per produrre e rielaborare immagini grafiche e pittoriche.


	L’alunno realizza prodotti multimediali
L’alunno conosce e apprezza i principali beni artistici presenti nel territorio

	Compito di realtà: 
realizzazione in piccolo gruppo di una semplice presentazione in power- point su un argomento di studio da presentare alla famiglie a fine anno.
	
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	l’alunno partecipa in modo attivo alla realizzazione del power-point, esprime le proprie idee e ascolta il punto di vista dei compagni.
E’ in grado di utiizzare il programma


	l’alunno partecipa in modo attivo alla realizzazione del power-point, ma fatica ad esprimere le proprie idee o non ascolta il punto di vista dei compagni.

E’ in grado di utiizzare il programma


	l’alunno partecipa dando un modesto contributo alla realizzazione del power-point.

	l’alunno partecipa passivamente, mostrano poco interesse alla realizzazione del power-point..


	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


