	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DELLA SCUOLA PRIMARIA
	metodologie
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione disciplinare 
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	
	ASCOLTO,INTONAZIONE E RITMO

	Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologie sonore in modo creativo e consapevo-
le, ampliando con gradualità le  le proprie capacità di 
invenzione e
 improvvisazione. 

Le caratteristiche del suono. 

Filastrocche, rime, ritmi. 

Ritmi vocali e corporei. 

La musica come espressione di emozioni. 

Uso di CD musicali, DVD, file MP3, filmati di you tube. 

Registrazioni con applicazioni mobili 

Interpreta canti e brani musicali sia singolarmente che in coro. 


	Ascolto e riproduzione di suoni e voci di un ambiente 

Attività di gruppo. 

Giochi vocali. 
	Le caratteristiche del suono. 

Filastrocche, rime, ritmi. 

Ritmi vocali e corporei. 

La musica come espressione di emozioni. 
	Uso di CD musicali, DVD, file MP3, filmati di you tube. 

Registrazioni con applicazioni mobili 
	Interpreta canti e brani musicali sia singolarmente che in coro. 


	L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte. 

Esplora diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri. 

	Compito di realtà: Usare la voce per intonare semplici canti per imitazione e contemporaneamente muoversi a tempo.
	Ascolto e riproduzione corale di diversi brani musicali 
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Riproduce ritmi, esegue brani vocali in modo originale e creativo.
	Esegue canti, ritmi rispettando il tempo e l’intonazione
	Segue l’esecuzione di canti, ritmi in modo attento
	Segue l’esecuzione di canti, ritmi in modo poco attento

	
	
	
	
	
	
	


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA
	metodologie
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione disciplinare 
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	
	ASCOLTO, INTONAZIONE E RITMO

	Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologie sonore in modo creativo e consapevo-

le, ampliando con gradualità le  le proprie capacità di
invenzione e
improvvisazione.

Le caratteristiche del suono. 

Filastrocche, rime, ritmi. 

Ritmi vocali e corporei. 

La musica come espressione di emozioni. 

Uso di CD musicali, DVD, file MP3, filmati di you tube. 

Registrazioni con applicazioni mobili 

Interpreta canti e brani musicali sia singolarmente che in coro. 


	Ascolto e riproduzione di suoni e voci di un ambiente 

Attività di gruppo. 

Giochi vocali. 
	Le caratteristiche del suono. 

Filastrocche, rime, ritmi. 

Ritmi vocali e corporei. 

La musica come espressione di emozioni. 
	Uso di CD musicali, DVD, file MP3, filmati di you tube. 

Registrazioni con applicazioni mobili 
	Interpreta canti e brani musicali sia singolarmente che in coro. 


	L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte. 

Esplora diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o codificate. 



	Compito di realtà: Intonare canti controllando la scansione ritmica.
	Ascolto e riproduzione corale di diversi brani musicali 
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Ascolta e riconosce in modo attivo e consapevole.
	Ascolta e riconosce in modo attivo
	Ascolta e riconosce se sollecitato .
	Ascolta e riconosce se sollecitato .

	
	
	
	Esegue brani vocali/strumentali in modo originale e creativo.
	Esegue canti, ritmi, brani strumentali rispettando il ritmo, l’intonazione. 
	Segue l’esecuzione di canti e ritmi con attenzione.
	Segue l’esecuzione di canti e ritmi con poca atten.


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DEL PRIMO BIENNIO DELLA SCUOLA PRIMARIA
	metodologie
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione disciplinare 
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	
	RAPPRESENTAZIONE GRAFICA ED ESPRESSIVA DEL SUONO 

	Riconoscere gli usi, le

funzioni e i contesti della 

musica e dei suoni nella 

realtà multimediale (cinema, televisione, computer). 

Le caratteristiche del suono. 

Filastrocche, rime, ritmi. 

Ritmi vocali e corporei. 

La musica come espressione di emozioni. 

Uso di CD musicali, DVD, file MP3, filmati di you tube. 

Registrazioni con applicazioni mobili 

Interpreta canti e brani musicali sia singolarmente che in coro. 


	Drammatizzazioni. 

Ascolto di vari brani musicali e rappresentazione grafica delle sensazioni suscitate a livello individuale. 

Uso dei seguenti sussidi: CD musicali, schede, illustrazioni, disegni, 

  strumenti musicali            rudimentali
	Fenomeni sonori naturali ed artificiali. 

Canti ed effetti sonori per lo spettacolo di fine anno. 

Colonne sonore. 
	Uso di CD musicali, DVD, file MP3, filmati di you tube 


	Comprende la funzione della musica e degli effetti sonori nella realtà multimediale 


	L’alunno è in grado di ideare e realizzare, anche attraverso l’improvvisazione o partecipando a processi di elaborazione collettiva, messaggi musicali e multimediali, nel confronto critico con modelli appartenenti al patrimonio musicale, utilizzando anche sistemi informatici. 



	Compito di realtà: Partecipare al progetto Musicanto : spettacolo di canti corali e drammatizzazioni. 
	Esprimere in musica sentimenti e messaggi
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la 

valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Sa cantare in gruppo ritmi e sonorità complesse 
	Sa cantare in gruppo ritmi e sonorità esprimendo sensazioni 
	Sa cantare in gruppo esprimendo qualche sensazione
	Sa cantare in gruppo semplici sonorità

	
	
	
	
	
	
	


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA
	metodologie
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione disciplinare 
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	
	RAPPRESENTAZIONE GRAFICA ED ESPRESSIVA DEL SUONO

	Riconoscere gli usi, le

funzioni e i contesti della 

musica e dei suoni nella 

realtà multimediale (cinema, televisione, computer). 

Le caratteristiche del suono. 

Filastrocche, rime, ritmi. 

Ritmi vocali e corporei. 

La musica come espressione di emozioni. 

Uso di CD musicali, DVD, file MP3, filmati di you tube. 

Registrazioni con applicazioni mobili 

Interpreta canti e brani musicali sia singolarmente che in coro. 


	Drammatizzazioni. 

Ascolto di vari generi musicali e rappresentazione 

grafica delle 

sensazioni suscitate a livello individuale. 

Esplorazione,

discriminazione e produzione di suoni 

con il corpo. 

Sincronia fra movimenti, parole e

canto.
	 Giochi vari per riconoscere, riprodurre e rappresentare in modo creativo scansioni ritmiche prima con il corpo e poi con semplici strumenti.

Canti ed effetti sonori per lo spettacolo di fine anno. 


	 Uso di CD musicali, DVD, file MP3, filmati di you tube 


	Comprende la funzione della musica e degli effetti sonori nella realtà multimediale 


	L’alunno è in grado di ideare e realizzare, anche attraverso l’improvvisazione o partecipando a processi di elaborazione collettiva, messaggi musicali e multimediali, nel confronto critico con modelli appartenenti al patrimonio musicale, utilizzando anche sistemi informatici. 



	Compito di realtà: Realizzare in gruppo uno spettacolo musicale con canti, balli e drammatizzazioni.
	Interpreta in forma espressiva l’esperienza sonora e musicale.
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche
per  la
valuta

zione


	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Riesce ad interpretare le sonorità esprimendo sensazioni ed emozioni profonde
	Interpreta le sonorità esprimendo sensazioni personali ed emozioni
	Interpreta le sonorità più semplici esprimendo qualche sensazione
	Tenta di interpretare le sonorità e di descrivere le sensazioni


