Classe prima
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
	metodologie
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione disciplinare 
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	
	

	1. Leggere e interpretare la pianta dello spazio vicino.
2. Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, orientandosi attraverso punti di riferimento utilizzando gli indicatori topologici.

3. Ricavare da fonti informazioni e conoscenze su aspetti del passato.

4. Riconoscere relazioni di successione e di contemporaneità.

5. Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi e disegni
	Lezione frontale come necessario momento preinformativo e riepilogativo per qualsiasi tipo di approfondimento o per problematizzare vari aspetti della realtà rispondenti agli interessi dei bambini.

Lavoro individuale e/o di gruppo volto a consolidare apprendimenti ed abilità acquisite.

Conversazioni guidate.


	Ricerca di oggetti ed immagini del passato per ricostruire la storia personale.
Le parole del tempo e dello spazio.

Il calendario.

Esecuzione, costruzione e completamento di tragitti, percorsi e mappe.
	Visione di filmati e programmi didattici interattivi
	Sa rintracciare testimonianze della propria storia personale e familiare.
sa utilizzare correttamente gli organizzatori spazio-temporali rispetto alla propria esperienza concreta.

Sa individuare e raccogliere in modo autonomo i materiali necessari al proprio lavoro
	Imparare a imparare e comunicazione nella madrelingua

· Utilizzare in modo consapevole gli indicatori spazio-temporali in diversi contesti.

· Ricostruire e rappresentare graficamente e verbalmente le proprie esperienze personali e sociali.

· Riconoscere le relazioni spazio-temporali in semplici testi riferiti a fatti vissuti o narrati.



	Compito di realtà: 
	Produzione di disegni e racconti orali
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Partecipa agli scambi comunicativi

con ottima proprietà di linguaggio e li rappresenta graficamente.
	Partecipa solo parzialmente agli scambi comunicativi

con buona proprietà di linguaggio e li rappresenta graficamente.
	Partecipa solo se sollecitato agli scambi comunicativi

con linguaggio abbastanza appropriato e li rappresenta graficamente.
	Partecipa marginalmente agli scambi comunicativi

con linguaggio poco appropriato e li rappresenta graficamente.

	
	
	
	Ascolta comprendendo appieno i testi orali e li rappresenta graficamente.
	Ascolta comprendendo i punti chiave e li rappresenta graficamente.
	Ascolta comprendendo gli elementi essenziali e li rappresenta graficamente.
	Ascolta comprendendo solo in parte e rappresenta graficamente quanto ascoltato.


Classe seconda

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
	metodologie
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione disciplinare 
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	
	

	1. Leggere e interpretare legende.

2. Riconoscere gli elementi fisici e antropici che caratterizzano i paesaggi dell'ambiente di vita vissuta.

3. Ricavare da fonti informazioni e conoscenze su aspetti del passato.

4. Riconoscere relazioni di successione e di contemporaneità.

5. Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi e disegni
	Lezione frontale come necessario momento preinformativo e riepilogativo per qualsiasi tipo di approfondimento o per problematizzare vari aspetti della realtà rispondenti agli interessi dei bambini.

Lavoro individuale e/o di gruppo volto a consolidare apprendimenti ed abilità acquisite.

Escursioni sul campo e osservazione diretta.

Conversazioni guidate.

Cooperative learning.

Brainstorming.


	Ricerca di oggetti ed immagini del passato per ricostruire la storia personale.

Le parole del tempo e dello spazio.

Il calendario.

L'orologio.

Esecuzione, costruzione e completamento di tragitti, percorsi e mappe.

Legende e rappresentazione grafica degli spazi conosciuti.


	Visione di filmati e programmi didattici interattivi
	Sa rintracciare testimonianze della propria storia personale e familiare.

sa utilizzare correttamente gli organizzatori spazio-temporali rispetto alla propria esperienza concreta.

Sa individuare e raccogliere in modo autonomo i materiali necessari al proprio lavoro.
Sa leggere l'orologio.

Sa leggere e interpretare le legende.
	Imparare a imparare e comunicazione nella madrelingua

• L’alunno riordina fatti ed eventi in successione logica e individua cause e conseguenze di fatti e situazioni. 

• Conosce gli strumenti convenzionali per la misurazione e la periodizzazione del tempo (il calendario e l’orologio). 

• Rappresenta le conoscenze e i concetti acquisiti mediante grafismi, disegni e semplici produzioni scritte (adeguate alla classe).
• Analizza spazi di vita quotidiana cogliendone la struttura e la funzione.

 • Individua elementi fisici e antropici che caratterizzano il paesaggio.

 • Individua le trasformazioni operate dall’uomo o dai fattori naturali sull’ambiente.

 • Descrive un paesaggio mettendo in evidenza i principali elementi che lo caratterizzano.

 • Rappresenta spazi geografici esa interpretare una semplice legenda.

	Compito di realtà: 
	Realizzazione  di un orologio.
Realizzazione di un plastico.


	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Partecipa agli scambi comunicativi

con ottima proprietà di linguaggio e li rappresenta graficamente.
	Partecipa solo parzialmente agli scambi comunicativi

con buona proprietà di linguaggio e li rappresenta graficamente.
	Partecipa solo se sollecitato agli scambi comunicativi

con linguaggio abbastanza appropriato e li rappresenta graficamente.
	Partecipa marginalmente agli scambi comunicativi

con linguaggio poco appropriato e li rappresenta graficamente.

	
	
	
	Ascolta comprendendo appieno i testi orali e li rappresenta graficamente.
	Ascolta comprendendo i punti chiave e li rappresenta graficamente.
	Ascolta comprendendo gli elementi essenziali e li rappresenta graficamente.
	Ascolta comprendendo solo in parte e rappresenta graficamente quanto ascoltato.


Classe terza

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
	metodologie
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione disciplinare 
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	
	

	1. Leggere e interpretare mappe e carte geografiche.

2. Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, orientandosi attraverso punti di riferimento.

3. Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici che caratterizzano i diversi tipi di paesaggi.

4. Ricavare da fonti diverse informazioni e conoscenze su aspetti del passato.

5. Seguire e comprendere vicende storiche attraverso l'ascolto o lettura di testi sull'antichità, di storie e racconti del passato.
6. Individuare analogie e differenze attraverso il confronto tra quadri storico-sociali diversi, lontani nello spazio e nel tempo.
	Lezione frontale come necessario momento preinformativo e riepilogativo per qualsiasi tipo di approfondimento o per problematizzare vari aspetti della realtà rispondenti agli interessi dei bambini.

Superamento della rigida distinzione di ruoli tra insegnante/ alunno.

Lavoro individuale e/o di gruppo volto a consolidare apprendimenti ed abilità acquisite.

Escursioni sul campo e osservazione diretta.

Conversazioni guidate.

Cooperative learning.

Brainstorming.

Mappe concettuali
	Analisi di paesaggi attraverso l'osservazione diretta o tramite immagini per individuare le opere costruite dall'uomo e la rispettiva funzione.

Lettura e interpretazione delle diverse tipologie di fonti.
Costruzione della linea del tempo, collocando eventi storici.

Rielaborazione delle informazioni ascoltate o lette, utilizzando disegni, testi, schemi di sintesi e carte storico-geografiche.

Riesposizione orale con l'uso di domande guida ed in modo autonomo di quanto appreso.


	Visione di filmati e programmi didattici interattivi.
Visite virtuali 

Google earth

Utilizzo della piattaforma Programma il futuro


	Legge le carte di ambienti usando termini specifici.
Individua elementi fisici e antropici.

Analizza un paesaggio geografico e riconosce in esso la funzione degli elementi ambientali.

Sa rintracciare reperti e fonti documentali.

Colloca ordinatamente in una linea del tempo i principali avvenimenti storici.

Conosce fenomeni essenziali della storia della Terra e dell'evoluzione dell'uomo e strutture organizzative umane nella preistoria
	Imparare a imparare e comunicazione nella madrelingua

• L'alunno conosce le varie tipologie di paesaggio.

• Legge e interpreta e produce rappresentazioni cartografiche di vario genere decodificando simboli e legende. 

• Si avvia all’uso di un linguaggio specifico.

• Si muove consapevolmente nello spazio circostante utilizzando punti di riferimento.

• Riconosce le tracce e le utilizza come fonti per produrre informazioni e conoscenze su aspetti del passato relativamente all’origine della vita, la comparsa dell’uomo e la sua evoluzione.

• Individua relazioni di causa- effetto di situazioni differenti, fattori ambientali, eventi storici. • Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche. Riconosce i contesti di vita preistorici individuando mutamenti e permanenze. Comprende gli avvenimenti, fatti e fenomeni delle prime civiltà dal paleolitico al neolitico. Comprende aspetti fondamentali del passato dell’Italia dal paleolitico al neolitico. 

• Organizza le informazioni e le conoscenze acquisite utilizzando semplici schemi temporali.



	Compito di realtà: 
	Costruzione di una bussola.
Graffiti e costruzione di un fossile.
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Partecipa agli scambi comunicativi

con ottima proprietà di linguaggio.
	Partecipa solo parzialmente agli scambi comunicativi

con buona proprietà di linguaggio.
	Partecipa solo se sollecitato agli scambi comunicativi

con linguaggio abbastanza appropriato.
	Partecipa marginalmente agli scambi comunicativi

con linguaggio poco appropriato.

	
	
	
	Ascolta comprendendo appieno i testi.
	Ascolta comprendendo i punti chiave.
	Ascolta comprendendo gli elementi essenziali.
	Ascolta comprendendo solo in parte.


Classe quarta

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
	metodologie
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione disciplinare 
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	
	

	1. Rappresentare in un quadro storico-sociale le informazioni che scaturiscono dalle tracce del passato, presenti sul territorio vissuto.

2. leggere una carta storico-geografica relativa alle civiltà studiate.

3. confrontare i quadri storici delle civiltà affrontate.

4. ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle, carte, reperti iconografici e consultare testi di genere diverso.
5. esetendere le proprie carte mentali al territorio italiano.

6. analizzare i principali caratteri fisici e politici del territorio italiano.

7. Localizzare sulla carta geografica dell'Italia le regioni fisiche, storiche ed amministrative.
	Lezione frontale come necessario momento preinformativo e riepilogativo per qualsiasi tipo di approfondimento o per problematizzare vari aspetti della realtà rispondenti agli interessi dei bambini.

Superamento della rigida distinzione di ruoli tra insegnante/ alunno.

Lavoro individuale e/o di gruppo volto a consolidare apprendimenti ed abilità acquisite.

Escursioni sul campo e osservazione diretta.

Conversazioni guidate.

Cooperative learning.

Brainstorming.

Mappe concettuali.
Tabelle e grafici.
	Ricerca di oggetti ed immagini del passato per ricostruire la storia personale.

Le parole del tempo e dello spazio.

Il calendario.

Esecuzione, costruzione e completamento di tragitti, percorsi e mappe.
	Visione di filmati e ricostruzione di civiltà 

Programmi didattici interattivi.

Uso di libri digitali per la visione e l'ascolto di documenti

Visite virtuali 

Google Earth

Utilizzo della piattaforma Programma il futuro


	Legge una carta fisica e politica, diagnosticandone gli ambienti e riconoscendone le principali caratteristiche.
Legge i diversi tipi di carte distinguendone le funzioni informative ed usi.

Localizza elementi e località geografiche.

Confronta aspetti di civiltà diverse contemporanee e non contemporanee.

Mette in relazione gli elementi caratterizzanti delle società e organizza in schemi di sintesi.


	Imparare a imparare e comunicazione nella madrelingua

• L'alunno comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche. 

• Comprende gli avvenimenti, fatti e fenomeni delle civiltà fluviali e del Mediterraneo. 

• Individua relazioni tra le civiltà presentate e i contesti spaziali. 

• Organizza le conoscenze acquisite in quadri sociali significativi. 

• Legge carte geo – storiche per ricavare informazioni relative alle civiltà studiate e comprendere i cambiamenti del territorio. 

• Ricava informazioni da grafici e tabelle.
Localizza un territorio usando punti cardinali, coordinate geografiche di latitudine e longitudine.

• Osserva, descrive e confronta le varie forme del paesaggio 

• Legge le modificazioni di un territorio attraverso cause naturali ed antropiche. Coglie il nesso tra l’ambiente, le sue risorse e le condizioni dell’uomo. 

• Legge, interpreta, costruisce vari tipi di carta, grafici e testi non continui. 

• Utilizza un linguaggio disciplinare appropriato.



	Compito di realtà: 
	Plastico del vulcano
Il vaso cretese

Maschera egizia
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Partecipa agli scambi comunicativi

con ottima proprietà di linguaggio e li rappresenta.
	Partecipa solo parzialmente agli scambi comunicativi

con buona proprietà di linguaggio e li rappresenta.
	Partecipa solo se sollecitato agli scambi comunicativi

con linguaggio abbastanza appropriato e li rappresenta.
	Partecipa marginalmente agli scambi comunicativi

con linguaggio poco appropriato e li rappresenta.

	
	
	
	Ascolta comprendendo appieno i testi e li rappresenta.
	Ascolta comprendendo i punti chiave e li rappresenta.
	Ascolta comprendendo gli elementi essenziali e li rappresenta.
	Ascolta comprendendo e rappresentandoli solo in parte.


Classe quinta

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
	metodologie
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione disciplinare 
	TRAGUARDI DI COMPETENZA

	
	

	1. Leggere e analizzare rappresentazioni a carattere storico.

2. Conoscere e confrontare civiltà per coglierne somiglianze e diversità.

3. Individuare ed esprimere i nessi tra ambiente, risorse e condizioni di vita.

4. Individuare problemi relativi alla tutela e valorizzazione del patrimonio naturale.


	Lezione frontale come necessario momento preinformativo e riepilogativo per qualsiasi tipo di approfondimento o per problematizzare vari aspetti della realtà rispondenti agli interessi dei bambini.

Superamento della rigida distinzione di ruoli tra insegnante/ alunno.

Lavoro individuale e/o di gruppo volto a consolidare apprendimenti ed abilità acquisite.

Escursioni sul campo e osservazione diretta.

Conversazioni guidate.

Cooperative learning.

Brainstorming.

Mappe concettuali.

Tabelle e grafici.
	Le civiltà del Mediterraneo.
Le regioni italiane, da un punto di vista fisico e politico.
	Visione di filmati e programmi didattici interattivi
	Interpreta carte geografiche anche per progettare percorsi ed itinerari di viaggio.
Mette in relazione elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o di interdipendenza.

Comprende un testo informativo a carattere storico-geografico.

Comprende avvenimenti, fatti, fenomeni delle società e civiltà che hanno caratterizzato la storia dell'umanità con possibilità di apertura e di confronto con la contemporaneità.

Usa carte geo-storiche.

Produce semplici testi a carattere storico- geografico anche con risorse digitali.

	Imparare a imparare e comunicazione nella madrelingua

• L'alunno individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali. 

• Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti. comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche. 

• Usa carte geo-storiche, anche con l’ausilio di strumenti informatici. racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anche con risorse digitali. 

• Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle società e civiltà che hanno caratterizzato la storia dell’umanità dal paleolitico alla fine del mondo antico con possibilità di apertura e di confronto con la contemporaneità.

• Utilizza il linguaggio della geo - graficità per interpretare carte geografiche e globo terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e carte tematiche, progettare percorsi e itinerari di viaggio. 

• Ricava informazioni geografiche da una pluralità di fonti (cartografiche e satellitari, tecnologie digitali, fotografiche, artistiche letterarie).

 • Riconosce e denomina i principali “oggetti” geografici fisici.

• Si rende conto che lo spazio geografico è un sistema territoriale, costituito da elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o interdipendenza.



	Compito di realtà: 
	Io reporter/ agente di viaggio

Io antropologo
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Partecipa agli scambi comunicativi

con ottima proprietà di linguaggio e li rappresenta graficamente.
	Partecipa solo parzialmente agli scambi comunicativi

con buona proprietà di linguaggio e li rappresenta graficamente.
	Partecipa solo se sollecitato agli scambi comunicativi

con linguaggio abbastanza appropriato e li rappresenta graficamente.
	Partecipa marginalmente agli scambi comunicativi

con linguaggio poco appropriato e li rappresenta graficamente.

	
	
	
	Ascolta comprendendo appieno i testi orali e li rappresenta graficamente.
	Ascolta comprendendo i punti chiave e li rappresenta graficamente.
	Ascolta comprendendo gli elementi essenziali e li rappresenta graficamente.
	Ascolta comprendendo solo in parte e rappresenta graficamente quanto ascoltato.


