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ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE 

“Guido Guinizelli” 
Via Risorgimento, 58 – 41013 CASTELFRANCO EMILIA (MO) 

tel. 059926517 - 059921576  -  cod.mecc.: MOIC809003 

internet: https://icguinizelli-castelfrancoemilia.edu.it 

e-mail: moic809003@istruzione.it -   

PEC: moic809003@pec.istruzione.it 

 

 

Scuole primarie ‘Guinizelli’ e ‘Don Bosco’ – anno scolastico 2021/22 

Obiettivi oggetto di valutazione disciplinare 

 

Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

1 ARTE E IMMAGINE Elaborare 0 
Elaborare creativamente produzioni personali e collettive per rappresentare la 
realtà ed esprimere sensazioni e/o emozioni. 

1 ARTE E IMMAGINE Utilizzare 1 
Utilizzare colori, materiali e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici. 

1 ARTE E IMMAGINE Compiti a casa 7   

1 ARTE E IMMAGINE Esercitazioni in classe 8   

1 ARTE E IMMAGINE Interventi in classe 9   

1 ARTE E IMMAGINE Attivita' di laboratorio 10   

1 EDUCAZIONE CIVICA Conoscere principi 0 
Conoscere i principi connessi alla cittadinanza e alla convivenza civile. 

1 EDUCAZIONE CIVICA Prendersi cura 1 
Prendersi cura di sé, degli altri, dell’ambiente e favorire forme di 
collaborazione. 

1 EDUCAZIONE CIVICA Compiti a casa 7   

https://icguinizelli-castelfrancoemilia.edu.it/
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

1 EDUCAZIONE CIVICA Esercitazioni in classe 8   

1 EDUCAZIONE CIVICA Interventi in classe 9   

1 EDUCAZIONE CIVICA Attivita' di laboratorio 10   

1 EDUCAZIONE FISICA Coordinare 0 Coordinare e combinare diversi schemi motori. 

1 EDUCAZIONE FISICA Partecipare 1 
Partecipare alle proposte di gioco-sport rispettando le regole. 

1 GEOGRAFIA Orientarsi 0 

Orientarsi nello spazio utilizzando i punti di riferimento convenzionali o legati 
al vissuto personale. 

1 GEOGRAFIA Individuare ambienti 1 Individuare la funzione degli ambienti della scuola e della casa. 

1 GEOGRAFIA Compiti a casa 7   

1 GEOGRAFIA Esercitazioni in classe 8   

1 GEOGRAFIA Interventi in classe 9   

1 GEOGRAFIA Attivita' di laboratorio 10   

1 INGLESE Comprendere 0 
Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano. 

1 INGLESE Utilizzare 1 
Utilizzare espressioni e piccole frasi di uso comune. 

1 INGLESE Compiti a casa 7   

1 INGLESE Esercitazioni in classe 8   

1 INGLESE Interventi in classe 9   

1 INGLESE Attivita' di laboratorio 10   

1 ITALIANO Scambi comunicativi 0 
Partecipare a scambi comunicativi rispettando il turno di parola, formulando 
semplici messaggi con un lessico appropriato. 

1 ITALIANO Ascoltare e comprendere 1 
Ascoltare e comprendere l’argomento e le informazioni principali di discorsi o 
testi affrontati in classe. 

1 ITALIANO Leggere e comprendere 2 
Leggere e comprendere parole e brevi testi cogliendone il senso globale e le 
informazioni principali. 
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

1 ITALIANO Scrivere parole e frasi 3 
Scrivere parole e frasi rispettando le convenzioni ortografiche conosciute. 

1 ITALIANO Compiti a casa 7   

1 ITALIANO Esercitazioni in classe 8   

1 ITALIANO Interventi in classe 9   

1 ITALIANO Attivita' di laboratorio 10   

1 MATEMATICA Leggere numeri 0 Leggere, scrivere, ordinare e confrontare i numeri naturali. 

1 MATEMATICA Eseguire 1 
Eseguire anche mentalmente semplici operazioni con i numeri presentati e 
verbalizzare le procedure di calcolo. 

1 MATEMATICA Dati e problemi 2 
Raccogliere dati e rappresentarli graficamente; riconoscere e risolvere semplici 
problemi con le operazioni conosciute. 

1 MATEMATICA Riconoscere figure geom. 3 Riconoscere, rappresentare e denominare le principali figure geometriche. 

1 MATEMATICA Compiti a casa 7   

1 MATEMATICA Esercitazioni in classe 8   

1 MATEMATICA Interventi in classe 9   

1 MATEMATICA Attivita' di laboratorio 10   

1 MUSICA Discriminare 0 Discriminare e riprodurre ritmi, suoni e rumori. 

1 MUSICA Ascoltare brani 1 Ascoltare e/o eseguire semplici brani vocali. 

1 MUSICA Compiti a casa 7   

1 MUSICA Esercitazioni in classe 8   

1 MUSICA Interventi in classe 9   

1 MUSICA Attivita' di laboratorio 10   

1 SCIENZE Osservare 0 Osservare e descrivere elementi della realtà esplorati attraverso i sensi. 

1 SCIENZE Riconoscere 1 Riconoscere esseri viventi e non e la loro relazione con l’ambiente. 

1 SCIENZE Compiti a casa 7   

1 SCIENZE Esercitazioni in classe 8   

1 SCIENZE Interventi in classe 9   
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

1 SCIENZE Attivita' di laboratorio 10   

1 STORIA Utilizzare fonti 0 
Utilizzare correttamente fonti e indicatori temporali collocando nel tempo fatti 
ed eventi. 

1 STORIA Riconoscere relazioni 1 Riconoscere relazioni temporali di successione e contemporaneità. 

1 STORIA Compiti a casa 7   

1 STORIA Esercitazioni in classe 8   

1 STORIA Interventi in classe 9   

1 STORIA Attivita' di laboratorio 10   

1 TECNOLOGIA Conoscere procedure 0 
Applicare procedure per risolvere situazioni problematiche di vario tipo. 

1 TECNOLOGIA Compiti a casa 7   

1 TECNOLOGIA Esercitazioni in classe 8   

1 TECNOLOGIA Interventi in classe 9   

1 TECNOLOGIA Attivita' di laboratorio 10   
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

2 ARTE E IMMAGINE Semplici elaborati 0 Produrre semplici elaborati utilizzando materiali e tecniche diverse. 

2 ARTE E IMMAGINE Osservare opere 1 Osservare opere d'arte e ispirarsi ad esse per rielaborazioni personali. 

2 ARTE E IMMAGINE Compiti a casa 6   

2 ARTE E IMMAGINE Esercitazioni in classe 7   

2 ARTE E IMMAGINE Interventi in classe 8   

2 ARTE E IMMAGINE Attivita' di laboratorio 9   

2 EDUCAZIONE CIVICA Conoscere principi 0 Conoscere i principi connessi alla cittadinanza e alla convivenza civile. 

2 EDUCAZIONE CIVICA Prendersi cura 1 
Prendersi cura di sé, degli altri, dell’ambiente e favorire forme di 
collaborazione. 

2 EDUCAZIONE CIVICA Compiti a casa 6   

2 EDUCAZIONE CIVICA Esercitazioni in classe 7   

2 EDUCAZIONE CIVICA Interventi in classe 8   

2 EDUCAZIONE CIVICA Attivita' di laboratorio 9   

2 EDUCAZIONE FISICA Coordinare 0 Coordinare e combinare diversi schemi motori. 

2 EDUCAZIONE FISICA Partecipare 1 Partecipare alle proposte di gioco-sport rispettando le regole. 

2 GEOGRAFIA Muoversi. 0 
Muoversi nello spazio circostante, orientandosi attraverso punti di riferimento 
e utilizzando gli indicatori topologici. 

2 GEOGRAFIA Individuare 1 Individuare gli elementi che caratterizzano i paesaggi. 

2 GEOGRAFIA Compiti a casa 6   

2 GEOGRAFIA Esercitazioni in classe 7   

2 GEOGRAFIA Interventi in classe 8   

2 GEOGRAFIA Attivita' di laboratorio 9   

2 INGLESE Ascoltare e comprendere 0 
Ascoltare e comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni orali o scritte di uso 
quotidiano. 

2 INGLESE Interagire 1 
Interagire con un compagno per presentarsi e/o giocare, utilizzando 
espressioni e frasi memorizzate adatte alla situazione. 

2 INGLESE Compiti a casa 6   

2 INGLESE Esercitazioni in classe 7   
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

2 INGLESE Interventi in classe 8   

2 INGLESE Attivita' di laboratorio 9   

2 ITALIANO 
Partecipare a scambi 
comunicativi 

0 
Partecipare a scambi comunicativi rispettando il turno e formulando messaggi 
chiari e pertinenti. 

2 ITALIANO Comprendere il significato 1 Comprendere il significato globale dei testi ascoltati. 

2 ITALIANO Leggere e comprendere 2 
Leggere e comprendere semplici testi utilizzando strategie di lettura adeguate 
agli scopi. 

2 ITALIANO Scrivere  3 
Scrivere semplici frasi e testi, seguendo una traccia e rispettando le principali 
convenzioni ortografiche e utilizzando un lessico adeguato. 

2 ITALIANO Compiti a casa 6   

2 ITALIANO Esercitazioni in classe 7   

2 ITALIANO Interventi in classe 8   

2 ITALIANO Attivita' di laboratorio 9   

2 MATEMATICA Contare 0 
Contare oggetti, leggere, scrivere, rappresentare, ordinare i numeri naturali. 

2 MATEMATICA Eseguire operazioni 1 

Eseguire semplici operazioni e applicare e verbalizzare le procedure di calcolo 
mentale e scritto. 

2 MATEMATICA Riconoscere problemi 2 Riconoscere e risolvere semplici problemi. 

2 MATEMATICA 
Descrivere figure 
geometriche. 

3 
Descrivere, denominare e classificare figure in base a caratteristiche 
geometriche. 

2 MATEMATICA Leggere rappresentare dati 4 Leggere e rappresentare grafici, dati e relazioni. 

2 MATEMATICA Compiti a casa 6   

2 MATEMATICA Esercitazioni in classe 7   

2 MATEMATICA Interventi in classe 8   

2 MATEMATICA Attivita' di laboratorio 9   

2 MUSICA Distinguere suono 0 
Distinguere e riconoscere i diversi tipi di suono e le sue caratteristiche 
principali. 
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

2 MUSICA Ascoltare sequenze 1 Ascoltare e riprodurre sequenze ritmiche. 

2 MUSICA Compiti a casa 6   

2 MUSICA Esercitazioni in classe 7   

2 MUSICA Interventi in classe 8   

2 MUSICA Attivita' di laboratorio 9   

2 SCIENZE Osservare 0 
Osservare e descrivere elementi della realtà esplorati attraverso i sensi. 

2 SCIENZE Riconoscere 1 
Riconoscere esseri viventi e non e la loro relazione con l’ambiente. 

2 SCIENZE Compiti a casa 6   

2 SCIENZE Esercitazioni in classe 7   

2 SCIENZE Interventi in classe 8   

2 SCIENZE Attivita' di laboratorio 9   

2 STORIA Utilizzare fonti 0 
Utilizzare correttamente fonti e indicatori temporali collocando nel tempo fatti 
ed eventi. 

2 STORIA Organizzare conoscenze. 1 
Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi temporali. 

2 STORIA Compiti a casa 6   

2 STORIA Esercitazioni in classe 7   

2 STORIA Interventi in classe 8   

2 STORIA Attivita' di laboratorio 9   

2 TECNOLOGIA Osservare oggetti 0 
Osservare oggetti d’uso comune per individuarne la funzione. 

2 TECNOLOGIA Applicare procedure 1 
Applicare procedure per risolvere situazioni problematiche di vario tipo. 

2 TECNOLOGIA Compiti a casa 6   

2 TECNOLOGIA Esercitazioni in classe 7   

2 TECNOLOGIA Interventi in classe 8   
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

2 TECNOLOGIA Attivita' di laboratorio 9   
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

3 ARTE E IMMAGINE Sperimentare strumenti 0 
Sperimentare strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici, 
plastici, pittorici e multimediali. 

3 ARTE E IMMAGINE Compiti a casa 6   

3 ARTE E IMMAGINE Esercitazioni in classe 7   

3 ARTE E IMMAGINE Interventi in classe 8   

3 ARTE E IMMAGINE Attivita' di laboratorio 9   

3 EDUCAZIONE CIVICA Rispettare le regole 0 
Rispettare le regole di convivenza in tutti gli ambienti compreso quello 
digitale. 

3 EDUCAZIONE CIVICA Accettare l'altro 1 
Accettare l’altro rispettandone la dignità umana e l’identità culturale 
promuovendo i processi dell’appartenenza e dell’integrazione. 

3 EDUCAZIONE CIVICA Compiti a casa 6   

3 EDUCAZIONE CIVICA Esercitazioni in classe 7   

3 EDUCAZIONE CIVICA Interventi in classe 8   

3 EDUCAZIONE CIVICA Attivita' di laboratorio 9   

3 EDUCAZIONE FISICA Semplici sequenze 0 
Coordinare schemi motori organizzando il movimento, elaborare ed eseguire 
semplici sequenze di movimento o semplici coreografie individuali e collettive. 

3 EDUCAZIONE FISICA Partecipa 1 Partecipa alle proposte di gioco-sport rispettando le regole. 

3 GEOGRAFIA Muoversi 0 
Muoversi nello spazio conosciuto usando punti di riferimento, gli indicatori 
topologici e le mappe che si formano nella mente. 

3 GEOGRAFIA Individuare elementi 1 Individuare gli elementi che caratterizzano i paesaggi geografici. 

3 GEOGRAFIA Compiti a casa 6   

3 GEOGRAFIA Esercitazioni in classe 7   

3 GEOGRAFIA Interventi in classe 8   

3 GEOGRAFIA Attivita' di laboratorio 9   

3 INGLESE Ascoltare e comprendere 0 
Ascoltare e comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni orali e/o scritte di 
uso quotidiano. 

3 INGLESE Scrivere 1 
Scrivere parole o semplici frasi di uso quotidiano e/o inerenti le attività svolte 
in classe. 
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

3 INGLESE Leggere 2 Leggere e comprendere parole ed espressioni presentate. 

3 INGLESE Interagire oralmente. 3 
Interagire oralmente, scambiare informazioni utilizzando lessico, frasi ed 
espressioni conosciuti e adatti alla situazione . 

3 INGLESE Compiti a casa 6   

3 INGLESE Esercitazioni in classe 7   

3 INGLESE Interventi in classe 8   

3 INGLESE Attivita' di laboratorio 9   

3 ITALIANO Ascoltare e comprendere 0 Ascoltare e comprendere messaggi di diverso tipo ed esporli in modo chiaro. 

3 ITALIANO Leggere e comprendere. 1 
Leggere e comprendere i testi proposti cogliendone l’argomento e 
individuando le informazioni principali e le loro relazioni. 

3 ITALIANO Produrre e rielaborare 2 
Produrre e rielaborare testi seguendo una traccia, rispettando le convenzioni 
ortografiche e grammaticali, utilizzando un lessico adeguato. 

3 ITALIANO Indviduare nel testo 3 Individuare in un testo le forme grammaticali e le strutture note. 

3 ITALIANO Compiti a casa 6   

3 ITALIANO Esercitazioni in classe 7   

3 ITALIANO Interventi in classe 8   

3 ITALIANO Attivita' di laboratorio 9   

3 MATEMATICA Operare 0 Operare con i numeri naturali: lettura, scrittura, confronto e calcolo. 

3 MATEMATICA Argomentare. 1 Argomentare il procedimento seguito per risolvere un problema. 

3 MATEMATICA 
Riconoscere figure 
geometriche 

2 
Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche. 

3 MATEMATICA Leggere dati 3 Leggere e rappresentare dati con grafici e tabelle. 

3 MATEMATICA Compiti a casa 6   

3 MATEMATICA Esercitazioni in classe 7   

3 MATEMATICA Interventi in classe 8   

3 MATEMATICA Attivita' di laboratorio 9   

3 MUSICA Improvvisare suoni 0   
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

3 MUSICA Compiti a casa 6   

3 MUSICA Esercitazioni in classe 7   

3 MUSICA Interventi in classe 8   

3 MUSICA Attivita' di laboratorio 9   

3 SCIENZE Osservare e classificare 0 Osservare e classificare oggetti in base alle loro proprietà. 

3 SCIENZE Descrivere fenomeni 1 
Riconoscere e descrivere le caratteristiche di un ambiente o di semplici 
fenomeni della vita quotidiana. 

3 SCIENZE Compiti a casa 6   

3 SCIENZE Esercitazioni in classe 7   

3 SCIENZE Interventi in classe 8   

3 SCIENZE Attivita' di laboratorio 9   

3 STORIA Ricavare 0 
Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e conoscenze su aspetti del 
passato. 

3 STORIA Comprendere 1 
Comprendere la funzione e l'uso degli strumenti convenzionali per la 
misurazione e la rappresentazione del tempo. 

3 STORIA Compiti a casa 6   

3 STORIA Esercitazioni in classe 7   

3 STORIA Interventi in classe 8   

3 STORIA Attivita' di laboratorio 9   

3 TECNOLOGIA Leggere 0 Leggere e ricavare informazioni utili da guide d'uso o istruzioni di montaggio. 

3 TECNOLOGIA Realizzare 1 
Realizzare un prodotto di vario tipo descrivendo e documentando la sequenza 
delle operazioni. 

3 TECNOLOGIA Compiti a casa 6   

3 TECNOLOGIA Esercitazioni in classe 7   

3 TECNOLOGIA Interventi in classe 8   

3 TECNOLOGIA Attivita' di laboratorio 9   
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

4 ARTE E IMMAGINE Utilizzare tecniche 0 Utilizzare in modo adeguato strumenti e tecniche espressive. 

4 ARTE E IMMAGINE Elaborare creativamente 1 Elaborare creativamente produzioni personali. 

4 ARTE E IMMAGINE Compiti a casa 6   

4 ARTE E IMMAGINE Esercitazioni in classe 7   

4 ARTE E IMMAGINE Interventi in classe 8   

4 ARTE E IMMAGINE Attivita' di laboratorio 9   

4 EDUCAZIONE CIVICA Costituzione 0 Conoscere i principi fondamentali della Costituzione. 

4 EDUCAZIONE CIVICA Avere cura 1 Avere cura di se', della comunità e dell'ambiente. 

4 EDUCAZIONE CIVICA Utilizzare piattaforme 2 Utilizzare correttamente le piattaforme digitali in uso nell'istituto. 

4 EDUCAZIONE CIVICA Compiti a casa 6   

4 EDUCAZIONE CIVICA Esercitazioni in classe 7   

4 EDUCAZIONE CIVICA Interventi in classe 8   

4 EDUCAZIONE CIVICA Attivita' di laboratorio 9   

4 EDUCAZIONE FISICA Coordinare schemi 0 Coordinare gli schemi motori organizzando il movimento. 

4 EDUCAZIONE FISICA Partecipare 1 Partecipare alle proposte di gioco-sport rispettando le regole. 

4 GEOGRAFIA Orientarsi 0 Orientarsi nello spazio e sulle carte. 

4 GEOGRAFIA Organizzare conoscenze. 1 
Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi e riferirle usando il 
lessico specifico. 

4 GEOGRAFIA Compiti a casa 6   

4 GEOGRAFIA Esercitazioni in classe 7   

4 GEOGRAFIA Interventi in classe 8   

4 GEOGRAFIA Attivita' di laboratorio 9   

4 INGLESE Ascoltare e comprendere 0 Ascoltare e comprendere istruzioni, frasi di uso comune e brevi dialoghi. 

4 INGLESE Interagire oralmente. 1 
Interagire oralmente, scambiare informazioni utilizzando lessico, frasi ed 
espressioni conosciuti e adatti alla situazione. 

4 INGLESE Leggere 2 Leggere e comprendere brevi e semplici testi scritti conosciuti. 
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

4 INGLESE Scrivere 3 
Scrivere brevi e semplici frasi corrette, utilizzando lessico e strutture 
conosciuti. 

4 INGLESE Compiti a casa 6   

4 INGLESE Esercitazioni in classe 7   

4 INGLESE Interventi in classe 8   

4 INGLESE Attivita' di laboratorio 9   

4 ITALIANO Ascoltare, esporre 0 
Ascoltare testi di vario tipo mostrando di capire il significato generale ed 
esporli in modo comprensibile. 

4 ITALIANO Leggere e comprendere 1 Leggere e comprendere i testi proposti individuando le informazioni principali. 

4 ITALIANO Scrivere testi 2 
Scrivere testi sulla base di una traccia, corretti da un punto di vista ortografico, 
morfosintattico e lessicale. 

4 ITALIANO Indviduare nel testo 3 Individuare nel testo le forme grammaticali e le strutture note. 

4 ITALIANO Compiti a casa 6   

4 ITALIANO Esercitazioni in classe 7   

4 ITALIANO Interventi in classe 8   

4 ITALIANO Attivita' di laboratorio 9   

4 MATEMATICA Operare 0 Operare con i numeri interi e decimali. 

4 MATEMATICA 
Risolvere situazioni 
problematiche 

1 
Riconoscere, risolvere situazioni problematiche, argomentando il 
procedimento logico applicato. 

4 MATEMATICA Riconoscere forme figure 2 
Riconoscere e rappresentare forme del piano e dello spazio; classificare e 
riprodurre figure geometriche. 

4 MATEMATICA Leggere dati 3 Leggere, rappresentare e interpretare dati con grafici e tabelle. 

4 MATEMATICA Compiti a casa 6   

4 MATEMATICA Esercitazioni in classe 7   

4 MATEMATICA Interventi in classe 8   

4 MATEMATICA Attivita' di laboratorio 9   

4 MUSICA Ascoltare generi 0 Ascoltare e riconoscere diversi generi musicali. 
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

4 MUSICA Riconoscere elementi 1 
Riconoscere e classificare gli elementi basilari del linguaggio musicale 
all'interno di brani di vario genere e provenienza. 

4 MUSICA Compiti a casa 6   

4 MUSICA Esercitazioni in classe 7   

4 MUSICA Interventi in classe 8   

4 MUSICA Attivita' di laboratorio 9   

4 SCIENZE Osservare sperimentare 0 Osservare, analizzare, sperimentare e descrivere la realtà. 

4 SCIENZE Organizzare informazioni 1 Organizzare le informazioni ed esporle utilizzando il lessico specifico. 

4 SCIENZE Individuare concetti. 2 
Individuare, nell’osservazione di esperienze concrete, alcuni concetti 
scientifici. 

4 SCIENZE Compiti a casa 6   

4 SCIENZE Esercitazioni in classe 7   

4 SCIENZE Interventi in classe 8   

4 SCIENZE Attivita' di laboratorio 9   

4 STORIA Ricavare 0 Ricavare informazioni da testi, immagini, linee del tempo, reperti. 

4 STORIA Organizzare conoscenze. 1 
Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi e riferirle usando il 
lessico specifico. 

4 STORIA Compiti a casa 6   

4 STORIA Esercitazioni in classe 7   

4 STORIA Interventi in classe 8   

4 STORIA Attivita' di laboratorio 9   

4 TECNOLOGIA Utilizzare 0 Utilizzare in modo consapevole le applicazioni informatiche conosciute. 

4 TECNOLOGIA Pianificare realizzare 1 

Pianificare e realizzare oggetti utilizzando diversi materiali, anche digitali, 
documentando la sequenza delle operazioni ed elencando gli strumenti 
necessari. 

4 TECNOLOGIA Compiti a casa 6   

4 TECNOLOGIA Esercitazioni in classe 7   

4 TECNOLOGIA Interventi in classe 8   
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

4 TECNOLOGIA Attivita' di laboratorio 9   
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Anno 
Corso 

Materia Nome Posizione Descrizione 

5 ARTE E IMMAGINE Sperimentare 0 
Sperimentare colori, materiali e tecniche diverse realizzando elaborati 
personali. 

5 ARTE E IMMAGINE Descrivere opere 1 Descrivere e comprendere il significato e il linguaggio di opere d'arte. 

5 ARTE E IMMAGINE Compiti a casa 6   

5 ARTE E IMMAGINE Esercitazioni in classe 7   

5 ARTE E IMMAGINE Interventi in classe 8   

5 ARTE E IMMAGINE Attivita' di laboratorio 9   

5 EDUCAZIONE CIVICA Conoscere elementi 0 Conoscere gli elementi costitutivi di Stato, Regione, Comune. 

5 EDUCAZIONE CIVICA Conoscere Costituzione 1 Conoscere i principi fondamentali della Costituzione. 

5 EDUCAZIONE CIVICA Avere cura 2 Avere cura di se', della comunità e dell'ambiente. 

5 EDUCAZIONE CIVICA Mezzi di comunicazione 3 Utilizzare in modo consapevole i mezzi di comunicazione in uso nella scuola. 

5 EDUCAZIONE CIVICA Compiti a casa 6   

5 EDUCAZIONE CIVICA Esercitazioni in classe 7   

5 EDUCAZIONE CIVICA Interventi in classe 8   

5 EDUCAZIONE CIVICA Attivita' di laboratorio 9   

5 EDUCAZIONE FISICA Coordinare schemi motori 0 Coordinare schemi motori. 

5 EDUCAZIONE FISICA Partecipare 1 Partecipare alle proposte di gioco-sport rispettando le regole. 

5 GEOGRAFIA Orientarsi 0 Orientarsi nello spazio e sulle carte. 

5 GEOGRAFIA Organizzare conoscenze. 1 
Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi e riferirle utilizzando il 
lessico specifico. 

5 GEOGRAFIA Compiti a casa 6   

5 GEOGRAFIA Esercitazioni in classe 7   

5 GEOGRAFIA Interventi in classe 8   

5 GEOGRAFIA Attivita' di laboratorio 9   

5 INGLESE Ascoltare e comprendere 0 
Ascoltare e comprendere messaggi, istruzioni, frasi, brevi dialoghi e testi di 
diverse tipologie. 
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Materia Nome Posizione Descrizione 

5 INGLESE Rispondere 1 
Rispondere a domande, interagire oralmente, scambiare informazioni 
utilizzando lessico, frasi ed espressioni conosciuti e adatti alla situazione. 

5 INGLESE Leggere 2 Leggere e comprendere testi cogliendone il significato globale. 

5 INGLESE Scrivere 3 Scrivere frasi, messaggi, brevi testi in modo corretto. 

5 INGLESE Compiti a casa 6   

5 INGLESE Esercitazioni in classe 7   

5 INGLESE Interventi in classe 8   

5 INGLESE Attivita' di laboratorio 9   

5 ITALIANO 
Comprendere messaggi 
orali 

0 
Comprendere messaggi orali e intervenire con chiarezza ed efficacia nelle 
diverse situazioni comunicative. 

5 ITALIANO Leggere e comprendere 1 Leggere e comprendere testi di diverso tipo ricercando informazioni. 

5 ITALIANO Scrivere testi 2 Scrivere testi coesi, coerenti e corretti da un punto di vista ortografico. 

5 ITALIANO Riconoscere categorie 3 Riconoscere nel testo le categorie morfologiche e sintattiche presentate. 

5 ITALIANO Compiti a casa 6   

5 ITALIANO Esercitazioni in classe 7   

5 ITALIANO Interventi in classe 8   

5 ITALIANO Attivita' di laboratorio 9   

5 MATEMATICA Leggere numeri e operare. 0 
Leggere, scrivere, rappresentare, ordinare i numeri interi e decimali ed 
operare con essi. 

5 MATEMATICA 
Risolvere situazioni 
problematiche 

1 
Riconoscere, risolvere situazioni problematiche, argomentando il 
procedimento logico applicato. 

5 MATEMATICA Riconoscere figure 2 Riconoscere figure geometriche e calcolarne perimetro e area. 

5 MATEMATICA Leggere dati 3 Leggere, rappresentare e interpretare dati con grafici e tabelle. 

5 MATEMATICA Compiti a casa 6   

5 MATEMATICA Esercitazioni in classe 7   

5 MATEMATICA Interventi in classe 8   

5 MATEMATICA Attivita' di laboratorio 9   
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5 MUSICA Ascoltare generi 0 Ascoltare e riconoscere diversi generi musicali. 

5 MUSICA Riconoscere elementi 1 Riconoscere elementi basilari del linguaggio musicale. 

5 MUSICA Compiti a casa 6   

5 MUSICA Esercitazioni in classe 7   

5 MUSICA Interventi in classe 8   

5 MUSICA Attivita' di laboratorio 9   

5 SCIENZE Osservare 0 Osservare, analizzare, sperimentare e descrivere la realta' 

5 SCIENZE Organizzare 1 Organizzare le informazioni ed esporle utilizzando il lessico specifico 

5 SCIENZE Individuare 2 
Individuare, nell'osservazione di esperienze concrete, alcuni concetti 
scientifici. 

5 SCIENZE Compiti a casa 6   

5 SCIENZE Esercitazioni in classe 7   

5 SCIENZE Interventi in classe 8   

5 SCIENZE Attivita' di laboratorio 9   

5 STORIA Ricavare 0 Ricavare informazioni da testi, immagini, linee del tempo, reperti. 

5 STORIA Organizzare conoscenze. 1 
Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi e riferirle usando un 
lessico specifico. 

5 STORIA Compiti a casa 6   

5 STORIA Esercitazioni in classe 7   

5 STORIA Interventi in classe 8   

5 STORIA Attivita' di laboratorio 9   

5 TECNOLOGIA Seguire istruzioni 0 
Seguire istruzioni d’uso e utilizzare semplici strumenti per realizzare prodotti 
di vario tipo. 

5 TECNOLOGIA Utilizzare applicazioni 1 Utilizzare in modo adeguato le applicazioni informatiche conosciute. 

5 TECNOLOGIA Compiti a casa 6   

5 TECNOLOGIA Esercitazioni in classe 7   

5 TECNOLOGIA Interventi in classe 8   

5 TECNOLOGIA Attivita' di laboratorio 9   
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