DISCIPLINA: ARTE E IMMAGINE 
	Traguardi di sviluppo delle competenze al termine della scuola secondaria di primo grado

L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione e progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e materiali differenti anche con l’integrazione di più media e codici espressivi.

Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo, legge e comprende i significati di immagini statiche e in movimento, di filmati audiovisivi e di prodotti multimediali.

Legge le opere più significative prodotte nell’arte antica, medievale, moderna e contemporanea, sapendole collocare nei rispettivi contesti storici, culturali e ambientali; riconosce il valore culturale di immagini, di opere e di oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal proprio. 

Riconosce gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale del proprio territorio e è sensibile ai problemi della sua tutela e conservazione.

Analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.

	


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA CLASSE PRIMA DELLA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO
	metodologie
	UA/UD o contenuti
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione

(obiettivo raggiunto)
	Traguardi di competenza

	CLASSE PRIMA

	ESPRIMERSI E COMUNICARE

	· Ideare e progettare elaborati ricercando soluzioni creative originali, ispirate anche dallo studio dell’arte e della comunicazione visiva.


	· Esercitazioni guidate, attività laboratoriale elaborati grafici, pittorici, singoli e/o di gruppo)

· Laboratorio-osservazione guidata. 
· Sperimentazione operativa.
· Attività ludiche di gruppo per l’ideazione di testi collettivi per stimolarne la creatività


	· Le basi del disegno

· Copiare un’immagine

· Osservazione di elementi dell’ambiente naturale  (paesaggio) e di quello modificato dall’uomo (paesaggio artificiale): temi astratti e naturalistici    (alberi, fiori, animali)

· Descrizione fedele di oggetti e/o sua interpretazione.


	Utilizzo di programmi e strumenti per l’apprendimento della disciplina: LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video
	E’ in grado di ideare e progettare elaborati grafico-cromatici; ricercando soluzioni creative originali, ispirate anche dallo studio dell’arte e della comunicazione visiva.


	L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione e progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e materiali differenti anche con l’integrazione di più media e codici espressivi.



	·  Utilizzare consapevolmente gli strumenti, le tecniche figurative (grafiche, pittoriche e plastiche) e le regole della rappresentazione visiva per una produzione creativa che rispecchi le preferenze e lo stile espressivo personale.

     Scegliere le tecniche e i 

     linguaggi più adeguati

     per realizzare prodotti     

     visivi seguendo una

     precisa finalità operativa 

     o comunicativa, anche

     integrando più codici e     

     facendo riferimento ad

     altre discipline.
	· Esercitazioni guidate, attività laboratoriale  (elaborati grafici, pittorici, singoli e/o di gruppo)

· Laboratorio-osservazione guidata. 
· Sperimentazione operativa.
· Attività ludiche di gruppo per l’ideazione di testi collettivi per stimolarne la creatività


	Le principali tecniche espressive: matite colorate, pennarelli, pastelli a cera e a olio, graffito,tempere, acquerelli, inchiostro di china, mosaico.
	Utilizzo di programmi e strumenti per l’apprendimento della disciplina: LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video
	E’ in grado di scegliere e usare gli strumenti e le tecniche grafiche, figurative e plastiche in modo corretto
	

	·  Rielaborare creativamente materiali di uso comune, immagini fotografiche, scritte, elementi iconici e visivi per produrre nuove immagini.


	· Esercitazioni guidate, attività laboratoriale (elaborati grafici, pittorici, singoli e/o di gruppo)

· Laboratorio-osservazione guidata. 
· Sperimentazione operativa.
· Attività ludiche di gruppo per l’ideazione di testi collettivi per stimolarne la creatività.
	Copie e rielaborazioni di immagini tratte da fotografie e da opere d’arte oggetto di studio. 

Il collage, frottage.
	Utilizzo di programmi e strumenti per l’apprendimento della disciplina: LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video
	Produce e rielabora messaggi visivi in modo coerente per realizzare nuove immagini.
	


OSSERVARE E LEGGERE LE IMMAGINI
	 Utilizzare diverse tecniche osservative per descrivere, con un linguaggio verbale appropriato, gli elementi formali ed estetici di un contesto reale. 
	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.

· Approfondimenti tematici
	· La comunicazione e la percezione visiva: le leggi percettive, il meccanismo della visione, le illusioni ottiche, le figure ambigue.

· Le principali funzioni comunicative delle immagini

· Testo narrativo e testo visivo

· Analisi iconografica e iconologica delle immagini
	Utilizzo di programmi e strumenti per l’apprendimento della disciplina: LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video)

	Conosce e utilizza le strutture proprie del linguaggio visuale per descrivere immagini e contesti reali
	Conosce e utilizza gli elementi principali del linguaggio visivo. Legge e comprende i significati di immagini statiche e in movimento, di filmati audiovisivi e di prodotti multimediali.



	·  Leggere e interpretare un’immagine o un’opera d’arte utilizzando gradi progressivi di approfondimento dell’analisi del testo per comprenderne il significato e cogliere le scelte creative e stilistiche dell’autore.
	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.

· Approfondimenti tematici


	· La percezione del punto, della linea e del colore.

· La percezione del movimento.

· La percezione delle regole del codice visuale
	Utilizzo della piattaforma web youtube per la condivisione e visualizzazione in rete di video.

LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video)

	Legge e interpreta gli elementi del linguaggio visuale relativamente ai messaggi visivi, ai documenti del patrimonio culturale e artistico. 


	Analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio 
appropriato.


	·  Riconoscere i codici e le regole compositive presenti nelle opere d’arte e nelle immagini della comunicazione multimediale per individuarne la funzione simbolica, espressiva e comunicativa nei diversi ambiti di appartenenza (arte, pubblicità, informazione, spettacolo).


	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.

· Attività laboratoriale: esercitazioni grafico-pittoriche guidate. Individuazione e sperimentazione di diversi tipi di segno applicando diverse tecniche grafiche e pittoriche.
· Sperimentazione operativa.

	· Gli elementi del linguaggio visuale: punto, segno, linea (tipi, funzioni espressività), superficie (texture), forma.

· Il colore (proprietà del colore, cerchio cromatico di Itten, primari, secondari, terziari e gradazioni cromatiche, armonie e contrasti di colore. 

· Espressività e simbologia del colore.

· La composizione: peso visivo ed equilibrio, simmetria e asimmetria, ritmo ed equilibrio.


	Google App, youtube, internet. Utilizzo del libro di testo in   formato digitale per il potenziamento dell’immagine attraverso la “ realtà aumentata”. 
	Riconosce, interpreta, rielabora gli elementi del linguaggio visuale relativamente ai messaggi visivi, ai documenti del patrimonio culturale e artistico
	Riconosce e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.


	Compito di realtà: 
	Ideazione e progettazione di una illustrazione relativa a un libro di fiabe per bambini.
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Riconosce e applica i codici delle regole compositive in modo consapevole e dettagliato e articolato
	Riconosce e applica i codici delle regole compositive in modo sicuro e corretto
	Riconosce e applica i codici delle regole compositive in modo abbastanza autonomo e complessivamente corretto.
	Riconosce e applica i codici delle regole compositive in modo povero ma sostanzialmente corretto

	
	
	
	Conosce e utilizza gli elementi della comunicazione visiva in modo completo e personale
	Conosce e utilizza correttamente gli elementi della comunicazione visiva e li applica in maniera ordinata
	Conosce e utilizza gli elementi della comunicazione visiva in modo semplice, ma corretto
	Conosce e utilizza gli elementi della comunicazione visiva in modo elementare

	
	
	
	Conosce, individua e sperimenta le diverse possibilità di varie tecniche operative (grafico-pittoriche)
	Conosce e usa con sicurezza le tecniche operative (grafico-pittoriche)  più adeguate
	Conosce, sceglie e usa con sufficiente manualità operativa le tecniche (grafico-pittoriche) più idonee
	Conosce, sceglie e usa le tecniche operative (grafico-pittoriche)  in modo superficiale e poco consapevole

	
	
	
	Produce e rielabora in modo attento e articolato e con padronanza dei procedimenti operativi
	Produce e rielabora in modo corretto, ordinato 
	Produce e rielabora in modo semplice, ma personale
	Produce e rielabora in modo stereotipato con scarsa padronanza dei procedimenti operativi


COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE
	· Leggere e commentare criticamente un’opera d’arte mettendola in relazione con gli elementi essenziali del contesto storico e culturale a cui appartiene.
	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.


	· Analisi iconografica e iconologica in riferimento al periodo storico oggetto di studio. 

      I temi  e gli attributi    

      iconografici.


	Utilizzo della piattaforma web youtube per la condivisione e visualizzazione in rete di video.

LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video), Google Art Project.
Utilizzo del libro di testo in   formato digitale per il potenziamento dell’immagine attraverso la “ realtà aumentata”.
	Legge, conosce, descrive i contenuti del patrimonio artistico ed è in grado di operare collegamenti.
	Legge le opere più significative prodotte nell’arte antica, sapendole collocare nei rispettivi contesti storici, culturali e ambientali.



	·  Possedere una conoscenza delle linee fondamentali della produzione artistica dei principali periodi storici del passato e dell’arte moderna e contemporanea, anche appartenenti a contesti culturali diversi dal proprio.


	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.


	· Arte preistorica

· Le antiche civiltà fluviali: Arte Mesopotamica, Arte Egizia.

· Arte Greca

· Arte Etrusca

· Arte Romana
	Utilizzo della piattaforma web youtube per la condivisione e visualizzazione in rete di video.

LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video), Google Art Project.
Utilizzo del libro di testo in   formato digitale per il potenziamento dell’immagine attraverso la “ realtà aumentata”.
	Conosce e descrive i contenuti del patrimonio artistico proprio e quelli appartenenti a contesti culturali diversi.
	Riconosce il valore culturale di immagini, di opere e di oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal proprio. 



	· Conoscere le tipologie del patrimonio ambientale, storico-artistico e museale del territorio sapendone leggere i significati e i valori estetici, storici e sociali.


	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.


	· I beni culturali e paesaggistici.

· I principali beni culturali del territorio circostante.
· La tutela e la conservazione dei beni culturali


	Utilizzo della piattaforma web youtube per la condivisione e visualizzazione in rete di video.

LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video), Google Art Project.
Utilizzo del libro di testo in   formato digitale per il potenziamento dell’immagine attraverso la “ realtà aumentata”.
	Conosce e descrive i contenuti del patrimonio artistico e ambientale del proprio territorio.
	Riconosce gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale del proprio territorio e è sensibile ai problemi della sua tutela e conservazione.




	Compito di realtà: 
	Progettazione e realizzazione di un book che abbia come tema l’arte Egizia. 

Il suddetto elaborato si compone di una parte grafica documentativa  e di un testo descrittivo desunti da un’attenta analisi del periodo storico- artistico trattato.
	RUBRICHE

	
	
	Rubrica per la valutazione relativa alla lettura e comprensione di un documento artistico.

Rubrica per la valutazione relativa all’impaginazione e alla veste grafica dell’intero documento.
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Riconosce  e descrive in totale autonomia gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale, collocandoli nel relativo contesto.
	Riconosce  e descrive in modo corretto gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale, collocandoli nel relativo contesto.
	Riconosce  e descrive con sufficiente autonomia gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale, collocandoli nel relativo contesto.
	Riconosce le principali opere artistiche (pur mostrando difficoltà nella loro descrizione).

E’ in grado di collocarle all’interno del panorama artistico. 

	
	
	
	E’ consapevole del patrimonio culturale, artistico e ambientale e mostra sensibilità circa i problemi della tutela e conservazione.
	E’ consapevole del patrimonio culturale, artistico e ambientale e della relativa tutela e conservazione.
	E’ consapevole del patrimonio culturale, artistico e ambientale e della relativa tutela e conservazione.
	Ha scarsa consapevolezza del patrimonio culturale, artistico e ambientale. 

	
	
	
	Comprende e interpreta in modo corretto e personale un documento artistico
	Comprende e interpreta in modo corretto un documento artistico.
	Legge in modo semplice, ma corretto un documento artistico.
	Mostra difficoltà nella lettura di un documento artistico.

	
	
	
	E’ in grado di impaginare in modo personale e creativo gli elaborati prodotti collegando il linguaggio verbale al linguaggio visivo secondo le regole della composizione.
	E’ in grado di impaginare correttamente gli elaborati prodotti collegando il linguaggio verbale al linguaggio visivo secondo le regole della composizione.
	E’ in grado di impaginare in modo semplice gli elaborati prodotti collegando il linguaggio verbale al linguaggio visivo secondo le regole della composizione.
	Impagina in modo superficiale gli elaborati prodotti collegando il linguaggio verbale al linguaggio visivo secondo le regole della composizione.

	
	
	
	Conosce, individua e sperimenta le diverse possibilità di varie tecniche grafico-pittoriche.
	Conosce e usa con sicurezza le diverse tecniche grafico-pittoriche più adeguate.
	Conosce, sceglie e usa con sufficiente manualità operativa le tecniche grafico-pittoriche più idonee.
	Conosce, sceglie e usa le tecniche operative grafico-pittoriche in modo superficiale e poco consapevole.


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA CLASSE SECONDA DELLA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO
	metodologie
	UA/UD o contenuti
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione

(obiettivo raggiunto)
	Traguardi di competenza

	CLASSE SECONDA

	ESPRIMERSI E COMUNICARE

	· Ideare e progettare elaborati ricercando soluzioni creative originali, ispirate anche dallo studio dell’arte e della comunicazione visiva.


	· Esercitazioni guidate, attività laboratoriale elaborati grafici, pittorici, singoli e/o di gruppo)

· Laboratorio-osservazione guidata. 
· Sperimentazione operativa.
· Attività ludiche di gruppo per l’ideazione di testi collettivi per stimolarne la creatività


	· Le basi del disegno

· Copiare un’immagine

· Copiare dal vero

· La figura umana: struttura e proporzioni, il volto, le mani, i piedi, la caricatura.

· Il chiaroscuro nel volto

· Osservazione di elementi dell’ambiente naturale  (paesaggio) e di quello modificato dall’uomo (paesaggio artificiale): temi astratti e naturalistici    (alberi, fiori, animali)

· Descrizione fedele di oggetti e/o sua interpretazione.

· La natura morta: la composizione di oggetti; studio dell’illuminazione e del chiaroscuro di oggetti disegnati. 
· Realizzare un fumetto

· Realizzare graficamente una vetrata gotica.

· La prospettiva centrale e accidentale

· Riproduzione di opere d’arte pittoriche oggetto di studio.
	Utilizzo di programmi e strumenti per l’apprendimento della disciplina: LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video
	E’ in grado di ideare e progettare elaborati grafico-cromatici; ricercando soluzioni creative originali, ispirate anche dallo studio dell’arte e della comunicazione visiva.


	L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione e progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e materiali differenti anche con l’integrazione di più media e codici espressivi.

L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione e progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e materiali differenti anche con l’integrazione di più media e codici espressivi.



	·  Utilizzare consapevolmente gli strumenti, le tecniche figurative (grafiche, pittoriche e plastiche) e le regole della rappresentazione visiva per una produzione creativa che rispecchi le preferenze e lo stile espressivo personale.

     Scegliere le tecniche e i 

     linguaggi più adeguati

     per realizzare prodotti     

     visivi seguendo una

     precisa finalità   
     operativa

     o comunicativa, anche

     integrando più codici e     

     facendo riferimento ad

     altre discipline.
	· Esercitazioni guidate, attività laboratoriale  (elaborati grafici, pittorici, singoli e/o di gruppo)

· Laboratorio-osservazione guidata. 
· Sperimentazione operativa.
· Attività ludiche di gruppo per l’ideazione di testi collettivi per stimolarne la creatività


	Le principali tecniche espressive: matite colorate, pennarelli, pastelli a cera e a olio, graffito,tempere, acquerelli, inchiostro di china, mosaico.
	Utilizzo di programmi e strumenti per l’apprendimento della disciplina: LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video
	E’ in grado di scegliere e usare gli strumenti e le tecniche grafiche, figurative e plastiche in modo corretto
	

	·  Rielaborare creativamente materiali di uso comune, immagini fotografiche, scritte, elementi iconici e visivi per produrre nuove immagini.


	· Esercitazioni guidate, attività laboratoriale (elaborati grafici, pittorici, singoli e/o di gruppo)

· Laboratorio-osservazione guidata. 
· Sperimentazione operativa.
· Attività ludiche di gruppo per l’ideazione di testi collettivi per stimolarne la creatività.
	Copie e rielaborazioni di immagini tratte da fotografie e da opere d’arte oggetto di studio. 

Il collage, frottage.
	Utilizzo di programmi e strumenti per l’apprendimento della disciplina: LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video
	Produce e rielabora messaggi visivi in modo coerente per realizzare nuove immagini.
	


OSSERVARE E LEGGERE LE IMMAGINI
	 Utilizzare diverse tecniche osservative per descrivere, con un linguaggio verbale appropriato, gli elementi formali ed estetici di un contesto reale. 
	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.

· Approfondimenti tematici
	· La comunicazione e la percezione visiva: Approfondimento degli elementi della grammatica visuale; armonia, contrasti, sensibilità cromatica nelle varie tecniche espressive.

· Le principali funzioni comunicative delle immagini

· Analisi iconografica e iconologica delle immagini
	Utilizzo di programmi e strumenti per l’apprendimento della disciplina: LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video)

	Conosce e utilizza le strutture proprie del linguaggio visuale per descrivere immagini e contesti reali
	. 
Utilizza in modo appropriato gli elementi principali del linguaggio visivo, legge e comprende i significati di immagini statiche e in movimento, di filmati audiovisivi e di prodotti multimediali.



	·  Leggere e interpretare un’immagine o un’opera d’arte utilizzando gradi progressivi di approfondimento dell’analisi del testo per comprenderne il significato e cogliere le scelte creative e stilistiche dell’autore.
	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.

· Approfondimenti tematici


	· La percezione del punto, della linea e del colore.

· La percezione della luce e dell’ombra.

· La percezione dello spazio.

· La percezione del movimento.

· La percezione delle regole del codice visuale
	Utilizzo della piattaforma web youtube per la condivisione e visualizzazione in rete di video.

LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video)

	Legge e interpreta gli elementi del linguaggio visuale relativamente ai messaggi visivi, ai documenti del patrimonio culturale e artistico. 


	Analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.

	·  Riconoscere i codici e le regole compositive presenti nelle opere d’arte e nelle immagini della comunicazione multimediale per individuarne la funzione simbolica, espressiva e comunicativa nei diversi ambiti di appartenenza (arte, pubblicità, informazione, spettacolo).


	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.

· Attività laboratoriale: esercitazioni grafico-pittoriche guidate. Individuazione e sperimentazione di diversi tipi di segno applicando diverse tecniche grafiche e pittoriche.
· Sperimentazione operativa.

	· Gli elementi del linguaggio visuale: punto, segno, linea (tipi, funzioni espressività), superficie (texture), forma.

· Espressività e simbologia del colore.

· La composizione: peso visivo ed equilibrio, simmetria e asimmetria, ritmo ed equilibrio.

· La luce e l’ombra: volume, chiaroscuro, ombra propria e portata, sfumature.
· Lo spazio: (vicinanza,lontananza) e la sua rappresentazione  

      grafica.

· La prospettiva geometrica centrale.
· La prospettiva aerea del  colore.     


	Google App, youtube, internet. Utilizzo del libro di testo in   formato digitale per il potenziamento dell’immagine attraverso la “ realtà aumentata”. 
	Riconosce, interpreta, rielabora gli elementi del linguaggio visuale relativamente ai messaggi visivi, ai documenti del patrimonio culturale e artistico
	Riconosce, analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.


	Compito di realtà: 
	Ideazione e realizzazione di poster/manifesto pubblicitario che risponda ad una tematica di attualità (es. “Un poster per la pace”) 
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Riconosce e applica i codici delle regole compositive in modo consapevole e dettagliato e articolato
	Riconosce e applica i codici delle regole compositive in modo sicuro e corretto
	Riconosce e applica i codici delle regole compositive in modo abbastanza autonomo e complessivamente corretto.
	Riconosce e applica i codici delle regole compositive in modo povero ma sostanzialmente corretto

	
	
	
	Conosce e utilizza gli elementi della comunicazione visiva in modo completo e personale
	Conosce e utilizza correttamente gli elementi della comunicazione visiva e li applica in maniera ordinata
	Conosce e utilizza gli elementi della comunicazione visiva in modo semplice, ma corretto
	Conosce e utilizza gli elementi della comunicazione visiva in modo elementare

	
	
	
	Conosce, individua e sperimenta le diverse possibilità di varie tecniche operative (grafico-pittoriche)
	Conosce e usa con sicurezza le tecniche operative (grafico-pittoriche)  più adeguate
	Conosce, sceglie e usa con sufficiente manualità operativa le tecniche (grafico-pittoriche) più idonee
	Conosce, sceglie e usa le tecniche operative (grafico-pittoriche)  in modo superficiale e poco consapevole 

	
	
	
	Produce e rielabora in modo attento e articolato e con padronanza dei procedimenti operativi
	Produce e rielabora in modo corretto, ordinato 
	Produce e rielabora in modo semplice, ma personale
	Produce e rielabora in modo stereotipato con scarsa padronanza dei procedimenti operativi


COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE
	· Leggere e commentare criticamente un’opera d’arte mettendola in relazione con gli elementi essenziali del contesto storico e culturale a cui appartiene.

	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.


	· Analisi iconografica e iconologica in riferimento al periodo storico oggetto di studio. 

      I temi  e gli attributi    

      iconografici.


	Utilizzo della piattaforma web youtube per la condivisione e visualizzazione in rete di video.

LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video), Google Art Project.
Utilizzo del libro di testo in   formato digitale per il potenziamento dell’immagine attraverso la “ realtà aumentata”.
	Legge, conosce, descrive i contenuti del patrimonio artistico ed è in grado di operare collegamenti.
	Legge le opere più significative prodotte nell’arte medievale e rinascimentale, sapendole collocare nei rispettivi contesti storici, culturali e ambientali.



	·  Possedere una conoscenza delle linee fondamentali della produzione artistica dei principali periodi storici del passato e dell’arte moderna e contemporanea, anche appartenenti a contesti culturali diversi dal proprio.


	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.


	· Arte Paleocristiana e Arte Bizantina

· Arte Romanica e  Arte Gotica: due diverse concezioni spaziali

· Rinascimento in pittura: la prospettiva geometrica fiorentina, la pittura tonale veneziana e la prospettiva aerea di Leonardo.

· Rinascimento in architettura e scultura.

· Rinascimento maturo: Michelangelo, Raffaello.

· Cenni all’arte  Barocca


	Utilizzo della piattaforma web youtube per la condivisione e visualizzazione in rete di video.

LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video), Google Art Project.
Utilizzo del libro di testo in   formato digitale per il potenziamento dell’immagine attraverso la “ realtà aumentata”.
	Conosce e descrive i contenuti del patrimonio artistico proprio e quelli appartenenti a contesti culturali diversi.
	Riconosce il valore culturale di immagini, di opere e di oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal proprio. 



	· Conoscere le tipologie del patrimonio ambientale, storico-artistico e museale del territorio sapendone leggere i significati e i valori estetici, storici e sociali.


	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.


	· I beni culturali e paesaggistici.

· I principali beni culturali di Modena, Bologna e delle altre città della regione.

· La tutela e la conservazione dei beni culturali


	Utilizzo della piattaforma web youtube per la condivisione e visualizzazione in rete di video.

LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video), Google Art Project.
Utilizzo del libro di testo in   formato digitale per il potenziamento dell’immagine attraverso la “ realtà aumentata”.
	Conosce e descrive i contenuti del patrimonio artistico e ambientale del proprio territorio.
	Riconosce gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale del proprio territorio e è sensibile ai problemi della sua tutela e conservazione.




	Compito di realtà: 
	Progettazione e realizzazione di un book che abbia come tema il Duomo di Modena (arte Romanica nel nostro territorio)
Il suddetto elaborato si compone di una parte grafica documentativa  e di un testo descrittivo desunti da un’attenta analisi del periodo storico- artistico trattato.
	RUBRICHE

	
	
	Rubrica per la valutazione relativa alla lettura e comprensione di un documento artistico.

Rubrica per la valutazione relativa all’impagina zione e alla veste grafica dell’intero documento.
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Riconosce  e descrive in totale autonomia gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale, collocandoli nel relativo contesto.
	Riconosce  e descrive in modo corretto gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale, collocandoli nel relativo contesto.
	Riconosce  e descrive con sufficiente autonomia gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale, collocandoli nel relativo contesto.
	Riconosce le principali opere artistiche (pur mostrando difficoltà nella loro descrizione).

E’ in grado di collocarle all’interno del panorama artistico. 

	
	
	
	E’ consapevole del patrimonio culturale, artistico e ambientale e mostra sensibilità circa i problemi della tutela e conservazione.
	E’ consapevole del patrimonio culturale, artistico e ambientale e della relativa tutela e conservazione.
	E’ consapevole del patrimonio culturale, artistico e ambientale e della relativa tutela e conservazione.
	Ha scarsa consapevolezza del patrimonio culturale, artistico e ambientale. 

	
	
	
	Comprende e interpreta in modo corretto e personale un documento artistico
	Comprende e interpreta in modo corretto un documento artistico.
	Legge in modo semplice, ma corretto un documento artistico.
	Mostra difficoltà nella lettura di un documento artistico.

	
	
	
	E’ in grado di impaginare in modo personale e creativo gli elaborati prodotti collegando il linguaggio verbale al linguaggio visivo secondo le regole della composizione.
	E’ in grado di impaginare correttamente gli elaborati prodotti collegando il linguaggio verbale al linguaggio visivo secondo le regole della composizione.
	E’ in grado di impaginare in modo semplice gli elaborati prodotti collegando il linguaggio verbale al linguaggio visivo secondo le regole della composizione.
	Impagina in modo superficiale gli elaborati prodotti collegando il linguaggio verbale al linguaggio visivo secondo le regole della composizione.

	
	
	
	Conosce, individua e sperimenta le diverse possibilità di varie tecniche grafico-pittoriche.
	Conosce e usa con sicurezza le diverse tecniche grafico-pittoriche più adeguate.
	Conosce, sceglie e usa con sufficiente manualità operativa le tecniche grafico-pittoriche più idonee.
	Conosce, sceglie e usa le tecniche operative grafico-pittoriche in modo superficiale e poco consapevole.


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA CLASSE TERZA DELLA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO
	metodologie
	UA/UD o contenuti
	nuove tecnologie
	criteri di valutazione

(obiettivo raggiunto)
	Traguardi di competenza

	CLASSE TERZA

	ESPRIMERSI E COMUNICARE

	· Ideare e progettare elaborati ricercando soluzioni creative originali, ispirate anche dallo studio dell’arte e della comunicazione visiva.


	· Esercitazioni guidate, attività laboratoriale elaborati grafici, pittorici, singoli e/o di gruppo)

· Laboratorio-osservazione guidata. 
· Sperimentazione operativa.
· Attività ludiche di gruppo per l’ideazione di testi collettivi per stimolarne la creatività


	· Le basi del disegno

· Copiare un’immagine

· Copiare dal vero

· La figura umana: struttura e proporzioni, il volto, le mani, i piedi.
· Il chiaroscuro nel volto

· Osservazione di elementi dell’ambiente naturale (paesaggio) e di quello modificato dall’uomo (paesaggio artificiale): temi astratti e naturalistici    (alberi, fiori, animali)

· Descrizione fedele di oggetti e/o sua interpretazione.

· La natura morta: la composizione di oggetti; studio dell’illuminazione e del chiaroscuro di oggetti disegnati.
· Realizzare un fumetto

· La prospettiva accidentale

· Riproduzione di opere d’arte pittoriche oggetto di studio.
· Preparazione di un album contenente gli elaborati grafici e pittorici realizzati durante l’anno scolastico, da presentare in sede d’esame.


	Utilizzo di programmi e strumenti per l’apprendimento della disciplina: LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video
	E’ in grado di ideare e progettare elaborati grafico-cromatici; ricercando soluzioni creative originali, ispirate anche dallo studio dell’arte e della comunicazione visiva.


	L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione e progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e materiali differenti anche con l’integrazione di più media e codici espressivi.
L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione e progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e materiali differenti anche con l’integrazione di più media e codici espressivi.



	·  Utilizzare consapevolmente gli strumenti, le tecniche figurative (grafiche, pittoriche e plastiche) e le regole della rappresentazione visiva per una produzione creativa che rispecchi le preferenze e lo stile espressivo personale.

     Scegliere le tecniche e i 

     linguaggi più adeguati

     per realizzare prodotti     

     visivi seguendo una

     precisa finalità   operativa 

     o comunicativa, anche

     integrando più codici e     

     facendo riferimento ad

     altre discipline.
	· Esercitazioni guidate, attività laboratoriale  (elaborati grafici, pittorici, singoli e/o di gruppo)

· Laboratorio-osservazione guidata. 
· Sperimentazione operativa.
· Attività ludiche di gruppo per l’ideazione di testi collettivi per stimolarne la creatività


	Le principali tecniche espressive: matite, pennarelli, matite e gessetti colorati, pastelli a cera e a olio, graffito,tempere, acquerelli, inchiostro di china.
	Utilizzo di programmi e strumenti per l’apprendimento della disciplina: LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video
	E’ in grado di scegliere e usare gli strumenti e le tecniche grafiche, figurative e plastiche in modo corretto
	

	·  Rielaborare creativamente materiali di uso comune, immagini fotografiche, scritte, elementi iconici e visivi per produrre nuove immagini.


	· Esercitazioni guidate, attività laboratoriale (elaborati grafici, pittorici, singoli e/o di gruppo)

· Laboratorio-osservazione guidata. 
· Sperimentazione operativa.
· Attività ludiche di gruppo per l’ideazione di testi collettivi per stimolarne la creatività.
	Copie e rielaborazioni di immagini tratte da fotografie e da opere d’arte oggetto di studio. 

Il collage, frottage.
	Utilizzo di programmi e strumenti per l’apprendimento della disciplina: LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video
	Produce e rielabora messaggi visivi in modo coerente per realizzare nuove immagini.
	


OSSERVARE E LEGGERE LE IMMAGINI
	 Utilizzare diverse tecniche osservative per descrivere, con un linguaggio verbale appropriato, gli elementi formali ed estetici di un contesto reale. 
	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.

· Approfondimenti tematici
	·  Rielaborazione degli elementi della grammatica visuale attraverso l’analisi delle immagini

· La composizione cromatica: il colore dominante, l’intonazione. Approfondimento sui colori e sulla luce: il variare dei colori nel paesaggio durante le varie fasi del giorno e durante i cambiamenti climatici. 

· Espressività e simbologia del colore. 

· Uso consapevole della linea e dei colori secondo fini espressivi.

· Le principali funzioni comunicative delle immagini

· Analisi iconografica e iconologica delle immagini.


	Utilizzo di programmi e strumenti per l’apprendimento della disciplina: LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video)

	Conosce e utilizza le strutture proprie del linguaggio visuale per descrivere immagini e contesti reali
	Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo, legge e comprende i significati di immagini statiche e in movimento, di filmati audiovisivi e di prodotti multimediali.



	·  Leggere e interpretare un’immagine o un’opera d’arte utilizzando gradi progressivi di approfondimento dell’analisi del testo per comprenderne il significato e cogliere le scelte creative e stilistiche dell’autore.
	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.

· Approfondimenti tematici


	· La percezione del colore.

· La percezione della luce e dell’ombra.

· La percezione dello spazio.

· La percezione del movimento.

· La percezione dello spazio prospettico: approfondimento ed

      esercitazioni sulla         

      prospettiva 
      accidentale.
	Utilizzo della piattaforma web youtube per la condivisione e visualizzazione in rete di video.

LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video)

	Legge e interpreta gli elementi del linguaggio visuale relativamente ai messaggi visivi, ai documenti del patrimonio culturale e artistico. 


	Analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.

	·  Riconoscere i codici e le regole compositive presenti nelle opere d’arte e nelle immagini della comunicazione multimediale per individuarne la funzione simbolica, espressiva e comunicativa nei diversi ambiti di appartenenza (arte, pubblicità, informazione, spettacolo).


	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.

· Attività laboratoriale: esercitazioni grafico-pittoriche guidate. Individuazione e sperimentazione di diversi tipi di segno applicando diverse tecniche grafiche e pittoriche.
· Sperimentazione operativa.

	· Gli elementi del linguaggio visuale: punto, segno, linea (tipi, funzioni espressività), superficie (texture), forma.

· Espressività e simbologia del colore.

· La composizione: peso visivo ed equilibrio, simmetria e asimmetria, ritmo ed equilibrio.

· La luce e l’ombra: volume, chiaroscuro, ombra propria e portata, sfumature.
· Lo spazio: (vicinanza,lontananza) e la sua rappresentazione  

      grafica.

· La prospettiva geometrica accidentale.

· La prospettiva aerea del  colore.     

· Analisi del linguaggio pubblicitario, fotografico.
	Google App, youtube, internet. Utilizzo del libro di testo in   formato digitale per il potenziamento dell’immagine attraverso la “ realtà aumentata”. 
	Riconosce, interpreta, rielabora gli elementi del linguaggio visuale relativamente ai messaggi visivi, ai documenti del patrimonio culturale e artistico
	 Riconosce, analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.


	Compito di realtà: 
	Progettazione di un book di presentazione degli elaborati grafico-pittorici svolti durante l’anno scolastico.

(L’elaborato prodotto verrà presentato in sede di esame di licenza)
	RUBRICHE

	
	
	Rubriche per la valutazione
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Riconosce e applica i codici delle regole compositive in modo consapevole e dettagliato e articolato
	Riconosce e applica i codici delle regole compositive in modo sicuro e corretto
	Riconosce e applica i codici delle regole compositive in modo abbastanza autonomo e complessivamente corretto.
	Riconosce e applica i codici delle regole compositive in modo povero ma sostanzialmente corretto

	
	
	
	Conosce e utilizza gli elementi della comunicazione visiva in modo completo e personale
	Conosce e utilizza correttamente gli elementi della comunicazione visiva e li applica in maniera ordinata
	Conosce e utilizza gli elementi della comunicazione visiva in modo semplice, ma corretto
	Conosce e utilizza gli elementi della comunicazione visiva in modo elementare

	
	
	
	Conosce, individua e sperimenta le diverse possibilità di varie tecniche operative (grafico-pittoriche)
	Conosce e usa con sicurezza le tecniche operative (grafico-pittoriche)  più adeguate
	Conosce, sceglie e usa con sufficiente manualità operativa le tecniche (grafico-pittoriche) più idonee
	Conosce, sceglie e usa le tecniche operative (grafico-pittoriche)  in modo superficiale e poco consapevole 

	
	
	
	Produce e rielabora in modo attento e articolato e con padronanza dei procedimenti operativi
	Produce e rielabora in modo corretto, ordinato 
	La veste grafica dell’elaborato è sviluppata in modo personale e creativo.
	La veste grafica dell’elaborato è sviluppata in modo personale e creativo.

	
	
	
	La veste grafica dell’elaborato è sviluppata in modo personale e creativo.
	La veste grafica dell’elaborato è sviluppata in modo ordinato e personale.
	La veste grafica dell’elaborato è sviluppata in modo semplice, ma poco originale.
	La veste grafica dell’elaborato è sviluppata in modo elementare e privo di personalità.


COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE
	· Leggere e commentare criticamente un’opera d’arte mettendola in relazione con gli elementi essenziali del contesto storico e culturale a cui appartiene.
	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.


	· Analisi iconografica e iconologica in riferimento al periodo storico oggetto di studio. 

      I temi  e gli attributi    

      iconografici.


	Utilizzo della piattaforma web youtube per la condivisione e visualizzazione in rete di video.

LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video), Google Art Project.
Utilizzo del libro di testo in   formato digitale per il potenziamento dell’immagine attraverso la “ realtà aumentata”.
	Legge, conosce, descrive i contenuti del patrimonio artistico ed è in grado di operare collegamenti.
	Legge le opere più significative prodotte nell’arte moderna e contemporanea, sapendole collocare nei rispettivi contesti storici, culturali e ambientali.



	·  Possedere una conoscenza delle linee fondamentali della produzione artistica dei principali periodi storici del passato e dell’arte moderna e contemporanea, anche appartenenti a contesti culturali diversi dal proprio.


	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.


	· Arte Barocca

· Dal Neoclassicismo al Romanticismo

· L’arte della seconda metà dell’Ottocento: Macchiaioli, Impressionisti, Postimpressionisti, Puntinisti, Divisionisti.

· La avanguardie del Novecento: Fauves, Cubismo, Espressionismo, Futurismo, Astrattismo, Dadaismo, Surrealismo

· Pop Art

· Cenni  all’Informale
	Utilizzo della piattaforma web youtube per la condivisione e visualizzazione in rete di video.

LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video), Google Art Project.
Utilizzo del libro di testo in   formato digitale per il potenziamento dell’immagine attraverso la “ realtà aumentata”.
	Conosce e descrive i contenuti del patrimonio artistico proprio e quelli appartenenti a contesti culturali diversi.
	Riconosce il valore culturale di immagini, di opere e di oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal proprio. 



	· Conoscere le tipologie del patrimonio ambientale, storico-artistico e museale del territorio sapendone leggere i significati e i valori estetici, storici e sociali.


	· Lezione frontale con l’utilizzo del libro di testo, libri d’arte, utilizzo delle tecnologie informatiche.

· Lezione dialogata

· Discussione libera e guidata.

· Cooperative-learning.


	· I beni culturali e paesaggistici.

· I principali beni culturali del territorio nazionale.
· La tutela e la conservazione dei beni culturali


	Utilizzo della piattaforma web youtube per la condivisione e visualizzazione in rete di video.

LIM, Google App, contributi multimediali: dvd,  cd- rom, pagine web (testi, immagini, video), Google Art Project.
Utilizzo del libro di testo in   formato digitale per il potenziamento dell’immagine attraverso la “ realtà aumentata”.
	Conosce e descrive i contenuti del patrimonio artistico e ambientale del proprio territorio.
	Riconosce gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale del proprio territorio e è sensibile ai problemi della sua tutela e conservazione.




	Compito di realtà: 
	Progettazione grafica di una locandina pubblicitaria per una mostra d’arte moderna o contemporanea.
	RUBRICHE

	
	
	Rubrica per la valutazione relativa alla lettura e comprensivo ne di un documento artistico.

Rubrica per la valutazione relativa all’impagina zione e alla veste grafica dell’intero documento.
	A: avanzato
	B: intermedio
	C: base
	D: iniziale

	
	
	
	Riconosce  e descrive in totale autonomia gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale, collocandoli nel relativo contesto.
	Riconosce  e descrive in modo corretto gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale, collocandoli nel relativo contesto.
	Riconosce  e descrive con sufficiente autonomia gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale, collocandoli nel relativo contesto.
	Riconosce le principali opere artistiche (pur mostrando difficoltà nella loro descrizione).

E’ in grado di collocarle all’interno del panorama artistico. 

	
	
	
	E’ consapevole del patrimonio culturale, artistico e ambientale e mostra sensibilità circa i problemi della tutela e conservazione.
	E’ consapevole del patrimonio culturale, artistico e ambientale e della relativa tutela e conservazione.
	E’ consapevole del patrimonio culturale, artistico e ambientale e della relativa tutela e conservazione.
	Ha scarsa consapevolezza del patrimonio culturale, artistico e ambientale. 

	
	
	
	Comprende e interpreta in modo corretto e personale un documento artistico
	Comprende e interpreta in modo corretto un documento artistico.
	Legge in modo semplice, ma corretto un documento artistico.
	Mostra difficoltà nella lettura di un documento artistico.

	
	
	
	E’ in grado di impaginare in modo personale e creativo gli elaborati prodotti collegando il linguaggio verbale al linguaggio visivo secondo le regole della composizione.
	E’ in grado di impaginare correttamente gli elaborati prodotti collegando il linguaggio verbale al linguaggio visivo secondo le regole della composizione.
	E’ in grado di impaginare in modo semplice gli elaborati prodotti collegando il linguaggio verbale al linguaggio visivo secondo le regole della composizione.
	Impagina in modo superficiale gli elaborati prodotti collegando il linguaggio verbale al linguaggio visivo secondo le regole della composizione.

	
	
	
	Conosce, individua e sperimenta le diverse possibilità di varie tecniche grafico-pittoriche.
	Conosce e usa con sicurezza le diverse tecniche grafico-pittoriche più adeguate.
	Conosce, sceglie e usa con sufficiente manualità operativa le tecniche grafico-pittoriche più idonee.
	Conosce, sceglie e usa le tecniche operative grafico-pittoriche in modo superficiale e poco consapevole.


	STRUMENTI DI VERIFICA E VALUTAZIONE

	· Le verifiche saranno svolte in itinere; oltre alle prove di ingresso, per l'accertamento della situazione iniziale di ogni alunno, alla fine di ogni unità didattica saranno formulati dei test di tipo oggettivo per verificare se l'apprendimento dei contenuti svolti è avvenuto in modo adeguato.

· Costituiranno infine strumenti di verifica: prove soggettive quali i colloqui, le libere espressioni, conversazioni, ricerche, domande dirette, osservazione dei comportamenti.

· I criteri di valutazione saranno fondati essenzialmente sulle capacità artistiche di ogni alunno sulla conoscenza e l'utilizzo delle strutture proprie del linguaggio visuale, dei metodi per osservare, dalla conoscenza ed uso delle tecniche espressive, dalla produzione e rielaborazione dei messaggi visivi e dalla lettura dei documenti del patrimonio culturale ed artistico, tenendo conto si intende, della situazione di partenza di ognuno di loro, dell'impegno mostrato nel corso delle attività e degli atteggiamenti comportamentali assunti. 
· Valutazione degli elaborati grafici e pittorici realizzati.
· Osservazione sistematica degli alunni durante le fasi di lavoro.
· Osservazione dei comportamenti, dell’impegno, dell’interesse, della frequenza, della quantità e qualità del lavoro svolto.
· Discussione guidata e interrogazione orale
· Verifiche scritte; semplificate e differenziate per gli alunni in difficoltà.
· La valutazione terrà conto della conoscenza degli argomenti, della competenza lessicale e dell’impegno.
· Le valutazioni saranno espresse in decimi ed andranno dal 4 al 10.

VALUTAZIONE DEGLI ALUNNI CON DISABILITA’ CERTIFICATA

	La valutazione degli alunni con disabilità certificata sarà riferita al comportamento e alle attività svolte sulla base del piano educativo individualizzato.

	VALUTAZIONE DEGLI ALUNNI CON DIFFICOLTA’ SPECIFICA DI APPRENDIMENTO ( DSA)  E ALUNNI CON BISOGNI EDUCATIVI SPECIALI (BES)

	Per gli alunni con difficoltà specifiche di apprendimento (DSA), adeguatamente certificate e per gli alunni con bisogni educativi speciali, la valutazione e la verifica degli apprendimenti dovranno tenere conto delle specifiche situazioni soggettive di tali alunni; a tali fini, nello svolgimento dell’attività didattica, saranno adottati gli strumenti metodologico-didattici compensativi e dispensativi ritenuti più idonei stabiliti dal C.d.C. nei piani di inclusione; come la programmazione di tempi più lunghi per prove scritte, orali e per l’esecuzione degli elaborati grafici.

La valutazione delle prove scritte e orali terrà conto del contenuto e non della forma, utilizzo di mappe e schemi riassuntivi per i contenuti di storia dell’arte. La valutazione delle prove scritte e orali terrà conto del contenuto e non della forma.


	VALUTAZIONE DEGLI ALUNNI STRANIERI

	La valutazione degli alunni stranieri sarà inserita nel contesto del percorso di accoglienza e avrà un carattere orientativo e formativo finalizzato alla promozione della persona nell’interezza della sua storia e del suo progetto di vita.

La valutazione sarà prevalentemente diagnostica e finalizzata a definire, se necessario, un piano di studio personalizzato.


